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Elementos Basicos da Comunicacao Visual

 Temos variados pontos de vista para
analisarmos qualquer obra visual;

 um dos mais reveladores € decomp6-la em seus
elementos de constituicao, para podermos melhor
entender e avaliar o todo;

« Compreender a esséncia e natureza de
gualguer meio visual.



Elementos Basicos da Comunicacao Visual

 Os elementos visuals sao constituidos
daquilo gue vemos:
e 0 ponto,
e alinha,
e aforma,

a direcao,

o tom,

a cor,

a textura,

a dimensao,

a escala e

0 movimento.






Ponto

- E a unidade de comunicacéo visual mais
simples e minima possivel.

 Na natureza a “redondeza” e a
forma mais comum, sendo que em
estado comum, areta ou o
guadrado sao raros.

 Tomamos por exemplo, qualquer
material liguido que cai sobre uma
superficie, 0 mesmo assume uma
forma arredondada, mesmo que nao
seja uma forma perfeita.



O ponto tem grande poder de atracao
visual sobre o olho, seja ele natural ou

criado com algum objetivo pelo homem.

Fig 2 - Atrac&o visual do ponto

Ponto



Dois Pontos

 Pode produzir sensacao de tensédo quando se op6e a outro

ponto e constroem um vetor direcional;

e sa0 instrumentos uteis para medir 0 espago no meio
ambiente ou no desenvolvimento de qualquer projeto

visual.




Varios Pontos

Quando vistos, 0s pontos se ligam, sendo assim, S40 capazes
de dirigir o olhar, efeito intensificado pela maior proximidade
entre eles. Varios pontos justapostos criam a ilusao de tom
ou de cor.

Quando aparecem varios pontos no mesmo campo visual, da
lugar a criacao de outros conceitos com o de cor.







Linha

e Uni&o ou aproximacao de varios pontos muito proximos
e Serve para conectar pontos no espaco.
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Linha

e Aliha separa p|anos, e Define e delimita as
permitindo criar diferentes diferentes areas de uma
niveis e volumes. composicao.

e Dirige a direcédo de leitura dentro de uma composicéao,
fazendo com que o espectador observe o lugar
adequado.






Linha

 Sempre gera dinamismo e define a direcao da
COmposIcao em gue a Inserimos.

e Possui proposito e direcao ou seja sempre esta
Indo para algum lugar, fazendo algo definitivo.
E 0 meio indispensavel para se tornar visivel o
gue ainda nao pode ser visto.



Linha

Possui energia, nunca é estatica;

Torna-se o instrumento fundamental da pre-
visualiacao, representa aquilo que ainda nao
existe

Sua natureza linear reforca a liberdade de
experimentacao;

Mesmo sendo flexivel e livre, nao se torna
vaga, mas sim decisiva.



Linha - Caracteristicas

Espessura

Comprimento

Direcdo em relacao a / .
pagina )

Cor

Quantidade




Linha

Pode ser imprecisa e indisciplinada como nos esbocos, tirando
assim proveito da liberdade e espontaneidade de expressao;

.......



Linha

e outras vezes, delicada e ondulada, ou nitida e
grosseira.

e Se existe uma exploracao visual em busca de um
desenho, torna-se hesitante, indecisa, ou ainda
tao pessoal quanto um manuscristo composto
de rabiscos nervosos.
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Forma

 Nao podemos definir uma forma enquanto ela
nao estiver separada do fundo da qual faz parte.

A semelhanca de formas, cor ou texturas, induz o
cérebro a captar elementos como sendo da
mesma categoria.



A linha descreve uma
forma, nas artes visuais a
linha une o conjunto da

Forma

forma

Cube Sphere Tetrahedron

V=s53 gr=4,l'3 3 ¥=1/3 8h
¥=1/6 13

V=13 8h

V=volume A=height Z=areaofbase d=diameter r=radius s=side



Forma

« 0 quadrado, o circulo e o triangulo equilatero. Cada
uma dessa formas basicas possuem caracteristicas
especificas, com variados significados individuais, sejam
alguns por articulacao, outros por vinculacao, ou ainda,
através de nossas proprias percepcoes psicologicas ou
fisioldgicas.




Triangulo: Associacoes

e ACAO
e CONFLITO
« TENSAO



Quadrado: Assoclacoes

TEDIO
HONESTIDADE
RETIDAO
ESMERO




Circulo: Associacoes

INFINITUDE
CALOR
ENTUSIASMO
PROTECAO




Forma

 Todas as formas basicas sao figuras planas e simples; fundamentais,
facilmente descritas e construidas, tanto visual quanto verbalmente;







Direcao

Todas a formas basicas expressam trés direcoes visuais basicas e
significativas:

0 quadrado, a horizontal e a vertical,
o triangulo a diagonal,
o circulo, a curva.

Cada uma dessas dire¢coes possuem forte significado associativo e € um
valioso instrumento para a criagao das mensagens visuais.
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Direcao vertical / Horizontal

é a referéncia primaria do
homem;

Reflete bem-estar e
maneabilidade,

Remete a estabilidade em
todas as guestdes visualis,

A necessidade de equilibrio
nao é exclusiva ao homem,
todas as coisas construidas e
desenhadas também
dependem de equilibrio.



Direcao diagonal

e remete diretamente a idéia de
estabilidade,

« ¢ aforcadirecional mais
Instavel,

e seu significado e ameacador
e pertubador.
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Direcao curva

As forcas direcionais curvas,
sao associadas a
abrangéncia, a repeticao, a
calidez (ardente).

Todas as forcas direcionais
sao de grande importancia
para a composicao de efeitos
e significados definidos.






Tom

Se colocarmos um tom de cinza numa escala tonal, havera dramatica modificacao,
obtendo uma representacéo tonal mais vasta.




om

Vemos gracas a presenca ou auséncia de luz;

A luz circunda as coisas, e refletida por superficies brilhantes, incide
sobre objetos gque ja possuem claridade ou obscuridade relativa.

E através das variacdes de luz ou de tons que distinguimos
oticamente a complexidade da informacao visual do ambiente.

Vemos 0 que € escuro porque esta proximo ou sobrepde ao claro e
vice e versa.



Figs. - Vemos 0 que € escuro porque esta proximo
ou se sobrepde ao claro

om



om

Na natureza, a trajetoria da obscuridade até a luz é composta por diversas
gradacOes sutis, que sao limitadas ao meios humanos de reproducao da
natureza, tanto na arte ou no cinema;

Tons da natureza, sao a verdadeira luz;

Em artes graficas, pintura, fotografia, cinema, internet, fazemos referéncia a
tipos de pigmentos, tinta, nitrato de prata, adicao ou substracéo de luz,
usadas para simular o tom natural,

A escala tonal possui cerca de treze gradacdes, sensieis e delicas
podemos elevar a trinta e dois tons de cinza entre o branco e o preto;

N&o é pratico para o uso comum pela sutilidade em termos visuais;

limitacao tonal, usando a manipulacao do tom pela justaposicao, que
ocasiona a diminuicao dessas limitagoes.



om

Vivemos em um mundo tridimensional, e o tom expressa a
dimenséo;

Através da perspectiva, cria-se diversos efeitos visuais que
representam o modo tridimensional

A linha n&o consegue criar por si s0, a ilusao de realidade, para isso
tem a necessidade de recorrer ao tom;

Com um fundo tonal, reforcamos a aparéncia de realidade atraves
da sensacao de luz que reflete sobre as formas projetadas.




Tom

 Aclaridade e obscuridade possuem tanta importancia para a
percepcao do nosso ambiente que aceitamos a representacao
monocromatica da realidade nas artes visuais;

* Representam um mundo que néo existe, um mundo visual aceitavel
apenas pela predominancia dos valores tonais em nossas
percepcoes.

 Asensibilidade tonal € basica para nossa sobrevivéncia, e so é
superada pela referéncia vertical/horizontal enquanto pista visual do
relacionamento que mantemos com 0 meio ambiente.
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Olhe abaixo e diga as CORES, nao as palavras:

AMARELO AZUL LARANJA

VERMELHO VERDE
ROXO AMARELO VERMELHO
LARANJA VERDE

AZUL VERMELHO ROXO
VERDE AZUL LARANJA

Conflito no Cérebro!

O lado direito do seu cérebro tenta dizer a cor,
mas o0 lado esquedo insiste em ler a palavra.




Cor

Representacfes monocromaticas sao substitutos tonais da cor;
A cor € um universo cromatico, colorido;
TOM: associa-se a convivéncia;

As cores possuem maior afinidade com as emocodes, esta cheia de
Informacao;

Possui significado simbalico:

Vermelho associado a raiva, perigo, calor, amor e vida e talvez mais
iInumeros significados associativos e simbaolicos.



Cor

Existem inumeras teorias da cor, seja ela luz ou pigmento:

A cor possui trés dimensdes que podem ser definidas e medidas:
Matiz, saturacéao e brilho

Matiz ou croma: E a cor em si, com caracteristicas individuais;

- possui trés matizes primarios: amarelo, azul e vermelho (RGB);
AMARELO: Cor mais proxima da luz e do calor - expande
VERMELHO: Mais ativa e emocional - expande

AZUL: Passivo e suave - contrai



Cor

Saturacao: E_a pureza relativa de uma cor, € simples, primitiva, preferida
entre as criangas e artistas, € implicita;

e Cores menos saturadas levam a neutralidade ou até a auséncia de
COr;

« Quanto mais saturado o objeto, maior a emocao ocasionada por
ele.

 Brilho: ou acromatica, deixa passar ou refrata a luz, sem decompor
suas cores fundamentais;

e« E obrilho relativo, do claro ao escuro.



Circulo cromatico que possibilita a obtencéo de multiplas cores.

As cores primarias (amarelo, vermelho e azul);

e as cores secundarias (laranja, verde e violeta).

Amarelo
Amarelo-esverdeado . ) Amarelo-alaranjado
Verde . . Laranja
Verde-azulado . . Laranja-avermelhado
Azul . .Vermelho

Azul-arroxeado . . Vermelho-arroxeado
. Roxo

Cor



Cor

* Em um circulo cromatico, a cor oposta equivale a cor que teria a
imagem posterior.

« O amarelo € o matiz mais préximo do branco ou a luz, o purpura
sera mais proximo do preto ou o negro. O cinza sera o tom mediano.




TEXTURA

atividade em sala



Textura
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Substitui qualidades de outro sentido, o tato;

Apreciamos e reconhecemos a textura através do tato e da viséo, ou
de ambos;

Em um tecido ou em uma parede as qualidades tateis e oticas
coexistem, com sensacoes individuais;

O julgamento do olho costuma ser confirmado pela méao atraves da
objetividade do tato. Sera que € suave ou apenas parece ser?

Ha limitacdes como o préprio comportamento social, que nos
proibem de tocar as coisas ou as pessoas.



Textura

Algumas texturas séo falseadas de modo bastante convincente em
plasticos, panos, materiais impressos, paginas de web, pinturas,
fotografias, filmes.

Quando tocamos a foto de um veludo sedoso, nao temos a
experiéncia tatil convincente que nos apresenta as pistas visuais.

O significado se baseia naquilo gue vemos.

Essa falsificacdo € importante para que sobreviva a natureza,;
animais, passaros, peixes e repteis assumem a coloracao e a textura
de seu ambiente natural, como protecao contra os predadores, na
guerra, o homem copia esse método atraves da camuflagem.






Escala

 Todos os elementos visuais que se modificam e se definem uns dos
outros;

Qual dos circulos é maior?

O O



Escala

« Em um primeiro instante o quadrado pode ser
considerado grande devido a sua relacao de tamanho
cCOm 0 campo, ao passo que na sequéncia, passou a ser
visto como pequeno em relacao a sua dimensao e o

campo em que esta inserido.







Dimensao

e Adimensao existe no mundo real;

A dimensao real € o elemento dominante no desenho
iIndustrial, no artesanato, na escultura e arquitetura, e em
gualguer material que lide com volume total e real, que

requer capacidade de pré-visualizacao e planejamento em
tamanho natural.




Dimensao

 No desenho, na pintura, na
fotografia, no cinema, na
televisdo e na internet, nao
existe a dimensao real,
ela é apenas implicita;

* A representacao da
dimensao em formatos
visuais bidimensionais
também depende da ilusao;

A ilusado é reforcada de varias maneiras, e principalmente
atraves da simulacao de perspectiva, onde os efeitos
produzidos podem ser intensificados pela manipulacao
tonal, utilizando o claro-escuro, a dramatica enfatizacao de
luz e sombra.



Dimensao

A perspectiva possui formulas exatas, com varias
regras complexas;

* Recorrer a linha para criar efeitos, com a intencao final
de produzir a sensacao de realidade. Os aspectos
técnicos das perspectiva, estao presentes em nossa
mente gracas a um estudo cuidadoso, e podemos
usa-los com liberdade.

A
NIVEL DO OLHG NS HORIZONTE

Como se vé - nivel do olho




Dimensao

* Na fotografia ha predominancia da perspectiva;

* Alente compartilha com o olho algumas das
propriedades deste, simulando a dimensao, porem,

0 olho possui visao periferica, algo incapaz de ser
reproduzido pela lente.

O Olho pssui ampla visao periférica






Movimento

E uma das forcas visuais mais dominantes da experiéncia
humana.

* Presente no cinema, na televisao, na internet, etc, as
tecnicas podem enganar os olhos, usando texturas,
dimenséao, perspectivas, luz, sombra, e aproximando-se
da realidade pela intensa manifestacao de detalhes.



Movimento

« Até o surgimento da pelicula de cinema, estavamos
confinados ao universo imovel e congelado das formas
estaticas das artes visualis.

* A pelicula cinematografica, nada mais € do que uma série
de imagens imdveis com rapidas modificacoes, vistas
pelo homem em intervalos de tempo apropriados, que se
fundem com a visao remanescente e gera a ilusao de
movimento real.







Movimento

e Para absorver informacoes, o olho explora
continuamente o meio ambiente;

« Como na dimensao, o elemento visual de movimento
encontra-se mais implicito do que explicito, para sugerir
movimento em manifestacdes visuais estaticas, sem
distorcé-las da realidade precisamos de nossa
experiéncia de movimento na vida.
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Movimento

* O olho também se move em resposta ao processo
Inconsciente de medicao e equilibrio, atraves do “eixo
sentido” e das preferéncias esquerda-direita e alto-
baixo, ocorrendo dois ou trés processos simultaneos,
constatamos que existe acado nao apenas no gue se Ve,
mas no processo de visao.




