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O presente artigo apresenta trés diferentes visdes de rede na filosofia francesa contemporanea, em particular no
pensamento de Paul Virilio, Michel Foucault e Bruno Latour. O que chamamos, junto com Bruno Latour, de redes
de transformacdes sdo agenciamentos sociotécnicos que estdo alterando as condigdes da experiéncia e produzindo
novas formas de subjetividade. As redes sdo figuras empiricas da ontologia do presente, figuras que nos permitem
pensar o campo da comunicagido como problema estrutural da contemporaneidade.

Palavras-chave

Rede, novas tecnologias de comunicagao, filosofia, ciberespaco

Introducao

As redes sao por demais reais. Para verificar nossa
dependéncia das redes basta imaginar uma viagem a
um lugar remoto onde tudo o que compde a galaxia
emaranhada de redes e servicos que alimentam os nossos
ecossistemas moéveis e imodveis vai nos fazer falta: a agua,
a comida, a eletricidade, os meios de comunicacio, os
meios de transporte etc.

Elas sempre tiveram o poder de producio de sub-
jetividade e do pensamento. Mas era como se as redes
fossem dominadas por uma hierarquizagao social que
nos impedia de pensar de forma rizomatica. Com o
enfraquecimento da ordem de leitura (Chartier, 1994)
do Estado contemporaneo face aos interesses do capital
internacional, e com a emergéncia do individuo e dos
dispositivos de comunicagio, aparece aqui e ali uma

reciprocidade entre as redes e as subjetividades, como
se, ao se retirar, a hierarquizacao social deixasse ver nao
apenas uma pluralidade de pensamentos, mas o fato de
que pensar é pensar em rede.

As redes tornaram-se a0 mesmo tempo uma espécie
de paradigma e de personagem principal das mudangas
em curso justo no momento em que as tecnologias de
comunicacio e de informacdo passaram a exercer um
papel estruturante na nova ordem mundial. A sociedade,
o capital, o mercado, o trabalho, a arte, a guerra sao, hoje,
definidos em termos de rede. Nada parece escapar as
redes, nem mesmo o espaco, o tempo e a subjetividade.
A filosofia francesa contemporinea vem dando uma
enorme contribui¢io ao pensamento das redes, e nio ¢é
a toa que, no livro Tramas da Rede (PARENTE, 2005),
ela ocupa um lugar privilegiado.
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Nao se trata de explicar os conceitos dos grandes
filosofos franceses contemporaneos, nem mesmo de
evidenciar qualquer filiagdo entre eles, mas de mostrar
que alguns de seus conceitos — rizoma (DELEUZE et
al,, 1995), estética da desaparicio (BAUDRILLARD,
1991; VIRILIO), dltimo veiculo (VIRILIO), redes de
transformacido (LATOUR et al., 2004), heterotopia
(FOUCAULT, 1994), pantopia (SERRES, 1998) — for-
mam um campo conceitual que pode ser utilizado para
fundar uma verdadeira teoria das novas tecnologias como
rede de comunicacio biopolitica. Um dia, os teéricos e
historiadores da comunicacio vao se dar conta de que
pensar em rede ndo ¢ apenas pensar na rede, que ainda
remete a idéia de social ou a idéia de sistema, mas é, so-
bretudo, pensar a comunicacio como lugar da inovacio e
do acontecimento, daquilo que escapa ao pensamento da
representagio. Neste dia, a comunicagio terd se tornado,
para além de suas tecnologias, fundamento.

Na Franca, o interesse pela representagio em rede
surgiu nos anos 1960 na filosofia e nas ciéncias humanas,
em trabalhos que estabeleciam uma relagio complexa e
variavel com o estruturalismo. O pensamento reticular
resultante estendia uma face para as matrizes ou estru-
turas gerais (mas que se impunham como uma forma a
priori) € uma outra para um empirismo radical.

Na verdade, muitos dos fil6sofos e tedricos franceses
contemporaneos estdo de acordo com o fato de que as
maquinas infocomunicacionais estariam engendrando
profundas transformacées nos dispositivos de producao
das subjetividades.

O ultimo veiculo

Virilio produziu uma série de ensaios sobre o es-
paco em sua relagdo com a velocidade dos veiculos de
transporte e os veiculos audiovisuais. Os veiculos méveis
e audiovisuais transformam radicalmente as nossas
relacoes com o espago. Por um lado, o espaco estaria se
transformando em fungio da apari¢ao de novos meios de
transporte e de comunicacio. O espaco é outro se vamos
a cavalo, de carro ou de avido, se utilizamos a escrita ou
a telecomunicagdo. Tudo se passa como se o espago do
enclausuramento estivesse cedendo lugar ao ciberespaco,
o qual, segundo Virilio, significa o fim do espago, a sua
anulacdo mesma: se o final do século XIX e o inicio do
século XX assistiram ao advento dos veiculos ferroviario,
rodoviario e aéreo, o nosso fim de século tem assistido a
grandes mudancas com o advento do veiculo audiovisual
e veiculos de telepresenca: a televisdo, a videoconferéncia,
as redes telematicas, o ciberespaco.

O espaco, os acontecimentos, as informacoes e as
pessoas sao condicionados, cada vez mais, pela teleco-
municagio, assim como a transparéncia do espago de
nossos percursos tende a ser substituida pelas articula-
¢oes do veiculo audiovisual, Gltimo horizonte de nossos
trajetos, cujo modelo mais perfeito é o ciberespago.
Segundo Virilio, chegaremos ao tempo em que nao
havera mais campo de ténis, mas um campo virtual;
nao haverd mais passeio de bicicleta, mas exercicios em
um home-trainer; ndo havera mais guerra, mas videogame;

nao haverd mais astronautas, mas telerrobds: o espago
nao se estendera mais. O momento de inércia sucedera
ao deslocamento continuo no dia em que todos os des-
locamentos se concentrarem em um s6 ponto fixo, em
uma imobilidade que ndo é mais a do ndo-movimento,
mas a da ubiqiiidade potencial, a da mobilidade abso-
luta que anula seu préprio espaco a forca de o tornar
tao transparente. Virilio chegou mesmo, a exemplo do
Flaneur, de Benjamin, a criar um personagem conceitual,
o paralitico tecnologizado, atingido pela inércia polar
dos veiculos ciberespaciais.

Para nés, o ciberespaco ¢ apenas o mais novo es-
paco de jogos da humanidade, que inaugura uma nova
arquitetura, a arquitetura da informagao. De acordo com
Walter Benjamin, se cada sociedade tem seus tipos de
maquinas, é porque elas sdo o correlato de expressoes
sociais capazes de fazé-las lhes fazer nascer e delas se
servir como verdadeiros 6rgaos da realidade nascente.

A idéia de que o horizonte de nossos trajetos ¢ o
ciberespaco, o dltimo veiculo, ligado em rede e podendo
ver e agir a distancia, ponto de concentracio de todo o
espago anulado pela ubiqiiidade absoluta, é, no minimo,
uma utopia tecnoldgica e um contra-senso histérico-
cultural. Utopia tecnoldgica que supde que as diferentes
técnicas e midias possam se fundir em uma interface
Gnica cada vez mais transparente que representaria
uma convergéncia de todas as interfaces. Além disso, é
desconhecer a histéria da técnica, uma vez que toda a
histoéria da técnica — da invencao do fogo a invencao da
roda, passando pela cadeira, automével, elevador e escada
rolante - leva a uma sedentarizagio do corpo.

Contra-senso cultural que supde que a cultura possa
existir sem a natureza e sem a técnica. Que inteligéncia
seria apenas a de nossos cérebros, sem ser também a de
nossas linguas ou a da luminescéncia do universo? Onde
estdo a natureza, a cultura e a técnica aqui? Onde estd o
real, ou melhor, o virtual, quando se diz que o universo
esta escrito nessa lingua que é a geometria? Onde estd o
virtual, ou melhor, o real, quando se diz que o nosso olho
é produzido pela luz do sol? Como conciliar a geometria
(o inteligivel) e a cor (o sensivel) nessa imagem que nio
para de se algebrizar, ou melhor, de se temporalizar, desde
a Tavoletta de Brunelleschi?

Cabe aqui a pergunta: onde se encontram os fe-
noémenos? Fora das redes, dirdo os realistas. Dentro
das redes e linguagens, dirdo os idealistas. Como disse
Latour em seu artigo: “Infelizmente os fendmenos
circulam através do conjunto que compde as redes, e é
unicamente sua circulagdo que nos permite verifica-los,
assegura-los, valida-los”.

Espaco: heterotopia e pantopia

Claro que o ciberespago ou o espago da informacao
nao significa a anulacdo do espaco, mas apenas a rea-
lizagdo tecnoldgica do espago topolégico, o espago da
justaposicao do préximo e do longinquo, do simultaneo.
Ou seja, com o ciberespago, viveremos cada vez mais o
espago como sendo espaco das relagoes de vizinhanga,
espago de conexoes, heterot(’)pico e pantépico.
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FOUCAULT (1994), em uma conferéncia intitulada
“Espacos Outros”, fez uma breve histdria do espago no
Ocidente, para nela situar as questdes relancadas pelo
processo de dessacralizagdo ocasionado pelo espago
contemporaneo, espaco da informagio, das memdorias
estocasticas e das redes. Segundo ele, ao contrario do
que possa parecer, a nossa época é obcecada pelo espa-
¢o: vivemos a época do simultaneo, da justaposigio, do
proximo e do longinquo.

FOUCAULT (1994) descreve trés tipos de espaco.
Na Idade Média, o espaco de localizacdo era um con-
junto de lugares hierarquizados. Este espago entra em
crise com Galileu e a ciéncia moderna. A descoberta
mais importante de Galileu nao foi a de que a terra gi-
rava em torno do sol, mas o fato de ter constituido um
espaco infinitamente aberto. Ou seja, o lugar das coisas
sdo apenas pontos em seu movimento. O espago como
extensao substitui a localizagdo. Em nossos dias, o espago
torna-se topoldgico: passa a ser definido pelas relagdes de
vizinhanca entre os pontos e elementos, e forma séries,
tramas, grafos, diagramas, redes.

Para SERRES (1998), a relagdo de mistura e cone-
xa0 criada pela rede forma uma pantopia: todos os lugares
em um s6 lugar e cada lugar em todos os lugares. O termo
pantopia possui uma légica muito préxima da do espago
heterot6pico, o qual aponta para o desejo da reunido de
todos os lugares em um s6 lugar, como em um museu
de histéria natural, que dispoe lado a lado passaros que
pertencem a lugares e épocas distintas. E exatamente esse
local de acumulagdo do mesmo enquanto outro, que nos
leva a dizer, quando estamos na rede, que estamos aqui e
14 a0 mesmo tempo, e que caracteriza a heterotopia p6s-
moderna. A heterotopia estd longe de ser ameagada pelo
espaco da hipermidia e da rede, cuja l6gica é a mesma:
co-presencga topoldgica, tramas das redes.

Se a experiéncia do ciberespaco estd destinada a
nos transformar verdadeiramente, nao ¢ porque ela vai
substituir a realidade por uma realidade cibernética, uma
realidade simulada, mas porque o ciberespaco coloca em
prética e potencializa o processo de heterotopia descrito

por FOUCAULT (1994).

As redes de transformacao

Tomemos como exemplo a imagem de rede que nos
fornece Latour: uma colegio de passaros empalhados em
uma estante de um museu de histéria natural produz uma
heterotopia que permite ao pesquisador compara-los e
analisd-los longe da confusio dos ecossistemas naturais
em que se encontravam. A colecio é como o centro, o ng,
o campo gravitacional que produz um novo arranjo entre
o proximo e o longinquo: passaros “locais” sao justapostos
a passaros da mesma espécie trazidos do mundo inteiro.
Comparada com a situacio inicial, em que cada animal
vivia em seu ecossistema singular, trata-se de uma perda
e uma redugio enorme, pois seria impossivel reproduzir
essa realidade. Mas, se comparada com a confusao de
uma floresta tropical, de onde dificilmente se poderia
deduzir um novo saber, que amplificagio extraordinarial
Na verdade, essa estante é, como veremos abaixo, nao

apenas a heterotopia que exprime a topologia das redes
— sejam elas mais ou menos centradas, mais ou menos
velozes, mais ou menos extensas — que os computadores e
as redes telematicas vao potencializar (a descentralizacao
do computador ndo rompe com a légica da heterotopia,
pois é apenas um efeito da sua velocidade), mas a légica
dos algoritmos fractais, dimensées intermedidrias ou
hibridos entre as paisagens singulares e os modelos da
ciéncia.

O trabalho de Latour e de Callon, mais ainda
do que o de LEVY (1993), leva-nos a perceber que as
tecnologias de informacdo e comunicacio podem ser
entendidas como tecnologias da inteligéncia menos por
projetar ou exteriorizar a riqueza e complexidade dos
processos cognitivos do que por revelar o quanto sua
complexidade deriva ndo apenas da riqueza de nossos
sentidos e faculdades, mas também dos objetos, suportes,
dispositivos e tecnologias que nos circundam e compdem
uma rede sociotécnica de grande complexidade. O que
estd em jogo é menos a fungio protética da tecnologia
- que, de fato, muitas vezes serve como uma extensao
de habilidades cognitivas dadas (uma prétese que pro-
longa e potencializa nosso pensamento e seus processos
de tratamento e de transmissao das informacoes) — do
que um processo continuo de delegacio e distribuigio
das atividades cognitivas que formam uma rede com os
diversos dispositivos nao-humanos.

Por que transformar o mundo em informaciao? Por-
que a informagao permite resolver de forma pratica — por
meio de operagoes de selegio, de extragio, de reducao e de
inscricio — o problema da presenca e da auséncia em um
lugar. A informagio estabelece uma interacio material
entre o centro e a periferia, o que deve ser produzido para
que a agdo a distincia sobre ela seja mais eficaz. Como
disse Latour em seu artigo:

“desde que uma informagio goza das vantagens do
inscrito do calculo, da classificacio, do superposto,
disto que se pode inspecionar com o olhar, ela se torna
comensuravel com todas as outras inscrigbes perten-
centes a realidades até entdo estranhas umas as outras.
Compreendemos melhor, hoje, este fendmeno, porque
utilizamos todos computadores e redes hipertextuais
que nos permitem combinar, traduzir, integrar desenhos,
textos, fotografias e graficos, até entdo separados no
espaco e no tempo.” (LATOUR, 2004)

A rede é, portanto, a imobilidade necessaria para
recolher o que deve nela transitar. Consideremos a to-
pologia especial dessas redes. Redes de transformagio
fazem chegar aos centros de calculos, por uma série
de deslocamentos, um ntmero cada vez maior de in-
formagdes. No inicio, o computador surgiu como uma
ferramenta para ajudar o homem a processar o aumento
exponencial de informagbes que deveriam ser tratadas.
Imagine o trabalho que teriamos hoje se nao dispusésse-
mos de computador para calcular os indices econdmicos
e socioculturais.

As informagoes circulam, mobilizando toda a rede
de intermediarios que se estende do centro a periferia,
e, ao fazé-lo, criam uma espécie de tensiao que mantém
a rede coesa. A tensao é um dos parametros da rede, ao
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lado do fluxo, da velocidade e da intensidade. E apenas
quando seguimos os tragos da circulagio de informacéo,
diz Latour em seu artigo, que atravessamos a distingao
usual entre os signos e a realidade: “ndo navegamos
apenas no mundo, mas também nas diversas matérias
de expressao”.

A ciéncia e a tecnologia sdo, para Latour, uma megar-
rede heterogénea que mobiliza homens e coisas e cria um
campo de tensio e forgas que os hibridiza. E impossivel
compreender qualquer rede sem conhecer as instituicées,
os veiculos materiais e os atores que intermedeiam a
relagdo entre periferia e centro das redes. O conjunto
das redes de transformagéo e seus centros dotam aqueles
que os dominam de uma vantagem enorme, na medida
em que eles estdo ao mesmo tempo afastados dos lugares
e interligados aos fenémenos por uma série reversivel
de transformacoes. Os centros da rede nada mais sdao
do que os espacos onde a intensidade heterotépica é
maximizada e pode ser capitalizada como tantas agoes
potenciais sobre o mundo.

Se quisermos compreender como certas visoes de
mundo se impdem e se tornam dominantes, como nos
apegamos as coisas, aos procedimentos, a certos com-
portamentos, devemos analisar o processo de transfor-
magao do mundo em informacgao nas redes, sejam elas
quais forem. A verdade sobre Deus, a verdade sobre a
natureza e uma certa tendéncia na arte nao existem fora
das redes em que circulam, como se fossem fendmenos
que falariam por si.

A ciéncia nao se aplica a partir das idéias de seus
génios. A ciéncia replica-se, como o social, mas para que
isso ocorra € preciso investimentos enormes. E verdade
que as tecnologias apenas tornam mais visivel a infra-
estrutura da rede da ciéncia:

“Quando medimos as informagoes em bits e bauds,
quando somos assinantes de um banco de dados,
quando, para agir e pensar, nos conectamos a uma
rede de comunicacio, é mais dificil continuar vendo
o pensamento cientifico como um espirito flutuando
sobre as aguas. Hoje a razio, que nada tem de natural,
se assemelha muito mais a uma rede de comunicagio,
uma rede de telemdtica do que as idéias platonicas”.

(LATOUR, 2004)

Do Rizoma a Autopoiesis:
rede e subjetividade

Como Virginia Kastrup (KASTRUP, 2004) mostrou
muito bem, as redes de transformagdes de Latour sdao
uma versdo empirica e atualizada do rizoma que serve
para pensar a criacio dos hibridos. Para Latour, de fato,
os hibridos emergem da rede como intermediarios entre
os elementos heterogéneos objetivos e subjetivos, sociais
e tecnoldgicos, saberes e coisas, inteligéncias e interesses,
em que as matérias e as subjetividades sdo trabalhadas,
forjadas, fundidas sem o controle dos métodos ditos
objetivos da ciéncia.

O conceito de rizoma criado por Deleuze e Guattari
€ um conceito fractal, que nos leva a pensar em uma
dimensao intermediaria que nos ajuda a superar as di-

cotomias do inteligivel e do sensivel, do discursivo e do
extradiscursivo, do sujeito e do objeto.

O conceito de rizoma foi criado por Deleuze a partir
da concepgio que Barthes tinha do livro, e foi utilizado
por LEVY (1993) como um novo paradigma para en-
tender as redes hipertextuais e as interfaces dinamicas
computacionais.

A descricio que BARTHES (1992) faz do texto em
S/Z é a descrigdo que contém todos os principios funda-
mentais do hipertexto: a rede ndo tem unidade organica;
nela abundam muitas redes que atuam sem que nenhuma
delas se imponha as demais; ela é uma espécie de galixia
mutante, com diversas vias de acesso, sem que nenhuma
delas possa ser qualificada como principal; os cédigos
que mobiliza se estendem até onde a vista alcanga, sdo
indeterminéaveis.

Essas caracteristicas das redes podem ser aplicadas
aos organismos, as tecnologias, aos dispositivos, mas
também a subjetividade. Somos uma rede de redes
(multiplicidade), cada rede remetendo a outras redes de
natureza diversa (heterogénese) em um processo auto-
referente (autopoiesis).

O sujeito é um sistema autopoiético e, como todo
sistema autopoiético definido por Varela e Maturana, ele
se organiza como uma rede auto-referente, que regenera,
continuamente por suas interagoes e transformacoes, a rede
que o produziu, e se constitui como sistema ou unidade
concreta no espaco em que existe, especificando o dominio
topolégico no qual existe como rede. A subjetividade &,
como a cogni¢io, o advento, a emergéncia (enagio) de um
afeto e de um mundo a partir de suas agoes no mundo.

Pensar a subjetividade como autopoiesis nos leva a
descrever o saber, a razdo, a cognicio, a inteligéncia, ndo
como faculdades de um sujeito, uma vez que eles sio
dimensées que co-emergem com 0s universos sociais. Por
outro lado, estas “capacidades” que co-emergem com o
individuo em um processo de auto-engendramento nao
podem ser vinculadas apenas a seu cérebro, mas a seu
corpo, que ultrapassa de longe o seu invélucro corporal e
se estende até onde se estendem suas redes sociotécnicas,
seus habitos, seus apegos.

Notas

1. O presente artigo ¢é parte de uma pesquisa sobre con-
ceito de dispositivo financiada pelo CNPq como bolsa
de produtividade em pesquisa intitulado “Do dispositivo
do cinema ao cinema do dispositivo”.
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