Narrativa 5W 2H

Onde? Como?
(Where) (How)
Qual ou quais os Forma dos fatos

ambientes e personagens

Narrativa

Quando? 5W 2H Quantos?

(When) (Hmf many)

Na linha temporal ﬂu?ntldaile de
da narrativa elementos
envolvidos

0 qué? Quem? Por que?
(What) (Who) (Why)
Fatos e conflitos Personagens/coisa Objetivos e

s e caracteristicas motivagoes




Onde estamos na histéria? Onde/quando a histéria acontece?

Quem ou o qué estamos "seguindo” na histéria (o protagonista) e por que ele/isso?
Quem ou qual forga é oposta ao heréi da histéria e por que eles estao opostos
(protagonista e antagonista)?

O que estes personagens querem conseguir; o que esta em jogo para eles?

Qual é o conflito que se seque e por que ele existe?

Como a tensao aumenta; como as coisas se tornam mais tensas?

Qual é o ponto critico/crise final, e como ela ocorre?

Como as coisas se resolvem e encerram?



Personagens

e Quem é ele/ela (cada personagem)? Eles sao personagens principais ou
secundarios e como eles se relacionam com a histéria do jogo?
Como eles se parecem? Que tipo de roupas usam e o que carregam?
e Qual é a personalidade e como essa personalidade o ajuda a cumprir seu papel na
histéria do jogo?
e Como estes personagens se relacionam com outros personagens dentro do jogo?
e Quais sao suas forcgas e fraquezas, e como elas podem afetar a histéria do jogo?
e Quais sao as motivagoes do personagem?



Twine

e Twinery.org: plataforma open source (low code) para producao de narrativas
Interativas.

Permite visualizagao da estrutura da narrativa.

Facilita a criacao de paginas com links, imagens, audio, etc...

Facilita o uso de vgriéveis e condicionais entre as paginas com debug.

Uso online ou instalagao local (Windows, MacOS ou Linux).

Oferece diferentes formatos e customizacao do estilo por CSS.

Gera paginas HTML para uso local ou publicacao na Internet.

Comunidade participativa e documentagao detalhada com cookbook, wiki, forum e
Discord.




Voceé nao
parece ser
daquil

- Sao Paulo en! Ouvi
Oh! mesmo, Entao dizer que ha

voce conhﬁece o Sr. problemas por la
Joao

Nao se preocupe com ISSO.
Diga, voce tem algo para
comer? Estou morrendo de
fome.

Voce mente! Nao
existe nenhum Sr.
Joao. Eu Inventel
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