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Resumo: No contexto cultural € notavel a potencialidade dispositivos moveis
digitais para criagdo, conexdo e amplificacdo deomn@s que relacionam lugares fisicos
com conteudos digitais. Registros de pontos mufitiais passam a ser compartilhados e
complementados coletivamente através das midiagidjgcriando novas formas de
percepcdo, exploracdo e experimentacdo. Assim,ltarauem seus limites espaco-
temporais reduzidos e passa a ter diversas de cauasteristicas cristalizadas em
ambientes virtuais ao serem transpostas de suaeras fisicas, mantendo uma forte
conexao entre as realidadms e off-line, ou seja, passam a ser cibridas. Neste sentido,
foram aplicados diferentes aparatos tecnolégicdsaile® custo para realizar a conexdes
entre pontos fisicos da cultura regional com camaddormacionais digitais,
cartografando uma memodéria coletiva, cibrida e muittuiral. Para tal, diferentes
experimentos foram realizados nos estados de S#o, Réinas Gerais e Rio Grande do
Sul, tendo seus processos e resultados apresemadisial pesquisa, referenciando o
conteudo transmidiatico produzido.
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Introducéao

Cada vez mais, a comunicacdo humana caminha @doarara de possibilidades que déo
a cada individuo a oportunidade de trocar opinigesstionamentos, pontos de vista e visdoes
de mundo. A potencialidade de aplicacdo de novama® de estruturacdo da comunicacao
através das midias interativas permite que difeseassuntos possam ser correlacionados,
agregados e compartilhados. Para Duarte (2009)linuagem permite a criacdo de
estruturas de pensamento que possibilitam invesitga conhecimento que, ao partirem de
certo fendbmeno, podem ser estendidas a outrosasa®il Neste sentido, a interatividade tem
sido aplicada de forma crescente em diferentesctspana contemporaneidade, sendo
intensificada pela criacdo coletiva mediada poratpa tecnoldgicos de facil acesso. Tal
disseminacdo nos leva a refletir sobre a relacédce evs diferentes niveis de criacao
individual ou coletiva, a forma com que podem sdaigionadas e de que maneira 0 homem
de natureza hibrida vivencia tais possibilidademsitlerando a importancias das dimensoes
espaciais e temporais de expressdes culturaissdesidias, a possibilidade de manter
caracteristicas originarias registradas e tranaggast para a virtualidade permite maior
simplicidade no processo de distribuicdo, exparaliad possibilidades de interagédo e
possibilitando o acompanhamento de sua evolucéarices.
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Ao relacionar a caracteristica hibrida do ser hwwr@m suas interac6es no ciberespaco
surgem as experiéncias cibridas, pois 0 homem di#xastar envolvido unicamente em
relacdes reaisff-line e passa também a vivenciar relacdes e experiénictagisbn-line,
ambas em intensa convergéncia entre si. A offidine diz respeito ao mundo real/fisico que
vivemos, sendo impossivel desassociar a existéooena do mesmo. Por outro lado, a rede
on-line diz respeito as conexdes feitas via Internet qugem ser totalmente independentes,
mas cada vez mais estdo mais relacionados cone affdohe.

O limite entre 0 que é real do que € virtual tosracada vez mais ténue e a
possibilidade de atuar diretamente nestas difesepties possibilita ao ser humano
hibrido por natureza, tornar-se cibrido ao conesgaredeon ou off-line, criando a
experiénciaon-ling impactando diretamente aspectos humanos tais:doomexao

/ Participacdo / Personalizacdo / Disponibilidad¥elocidade / Fragmentacdo
(GABRIEL, 2013, p).

Com a popularizacdo da acessibilidade aos dispositecnoldgicos moveis, tais como
smartphonese tablets a interacdo entre as redes sociais de interemseinc se torna
simplificada, permitindo experimentacdes até entmensaveis. A possibilidade de conexéo
entre elementos culturais relacionando pessoasiteyeobjetos e lugares em territérios
fisicos e digitais € uma oportunidade de experiag&t de novas e diferentes formas de
interacao reduzindo a distancia entre tais elensento

Integrando o homem de natureza hibrida a um novadmuaonstruido digitalmente, onde
a experimentacdo ocorre ao se interagir nestesediés universos de forma intuitiva, os
elementos deixam de ser exclusivamente fisicos igitaid e passam a ter dimensdes
cibridas, permitindo interagdo remota, mantendmdgaparte de suas caracteristicas reais.
Por este motivo, destaca-se a importancia das iérp&s cibridas no contexto atual,
integrando diversos aspectos na relagdo fisicoAljrtpermitindo a construcdo de redes
informacionais hipermidiaticas formadas por assuntde caracteristicas comum,
potencializando a dimensdo humana através da gatenaela significacdo relacionada nos
universos fisico e digital de forma coletiva.

A articulacéo potencializada pelo cibridismo em adas de interesse locativo propagadas
por multimeios dos universos reais e virtuais denfointerativa expande a forma com que
relacbes sdo criadas e mantidas, desassocianddindessdes espaco-temporais, mas sem
que ocorra a perda de tais caracteristicas. Estaaf@xpandida de interacdo permite
vivenciar situacdes tipicas das relacdes humanésriha intuitiva e dinamica, promovendo
conteudos de diferentes finalidades as redes dereg#e em comum para cada
experimentador.

Considerando as atuais relacdes espaco-tempoftais s quais as formas de expressao
cultural tém se apropriado em territérios fisicogligitais, o objetivo deste trabalho é
potencializar as experimentacdes cibridas tranaticds no ambito da concepc¢ao criativa
através de mapeamento de registros através daasnhddativas, simplificando a interacao
entre pessoas, eventos, objetos e lugares envsluglproducdo, compartilhamento e acesso
a conteudos culturais hiperconectados. Podendarsstas, publicadas ou acessadas de
forma local ou remota, tais registros sdo propoaims por camadas informacionais
propagadas em multimeios de forma individual owetbed. Bleecker (2012) apresenta as
midias locativas através de seus atributos ao hplitssi “situar a midia em seu espaco
geograficohackearos modos tradicionais de se construir mapas, @ptistorias, tradicoes
e o futuro de um lugar, conectar camadas distigiasdados e representa-las como



geograficamente coerentes, entremear lugares fii@isice ndo ficcionais, criar expressdes
midiaticas hibridas”.

A facilidade e transversalidade das midias locatiparmitem a exploracdo de uma
guantidade enorme de possibilidades artisticas;aethnais e culturais, possibilitando aos
préprios interessados a producdo, manutencado @gémlde forma organica e coletiva de
diferentes tipos de conteudo e ferramentas deagder criando uma realidade integrada de
territorialidades fisicas e virtuais.

Memoria coletiva cibrida

Com foco no registro, divulgacdo e preservacao deinponio cultural material e
imaterial, € proposta a experimentacdo da hipex@meo territorio fisico e digital e suas
implicagdes culturais no tecido urbano, tendo camxo@ uma acao criativa de atualizag&o
constante e interativa da memoria cultural de fordw@amica a partir de praticas
contemporaneas tecnolégicas em midias interatA@saproximar o mundo digital do real
através das midias locativas em pontos de interessaum, € possibilitado ao
experimentador interagir de forma personalizaddawsss cartografados estando presente ou
simulando sua presenca através da projecao viiSdal. estimuladas diferentes dimensodes
humanas com o intuito de integra-las fisicamentetaalmente através do interesse hibrido
de cada interator.

No ambito cultural é notavel a intensa e poterddalée dos dispositivos moveis para
conexdo e amplificacdo de informacdes com pontosoenis fisicos. Pela perspectiva das
relacdes espaco-temporais proporcionadas pelaltgi@amo campo hipermidiatico cibrido,
0S registros e narrativas sao igualmente poteraddss, permitindo a criagdo, exposicao e
evolucdo complementar de memodrias dindmicas caketicomo identidade cultural
envolvendo pessoas, eventos, lugares e objetosstRegpontuais de cultura em certas
regibes passam a ser compartilhadas e complemertabtidivamente de forma interativa e
transmidiatica, construindo novas formas de pe@gpexploracdo e experimentagdo. A
cultura deixa de pertencer exclusivamente a unl mcgrupo de pessoas e passa a ter suas
caracteristicas cristalizadas em ambientes viramserem transpostas de sua natureza fisica,
porém mantendo uma forte conexao entre estas dakdadespn e off-line.

Considerando as relagBes entre tempo real e peepentnanente, que a internet
estabelece, é possivel que se explorem novaslacfi@s nos modos de abordar a
narrativa, como reconstrucdo criativa do passadwogcdo do futuro. Assim,
algumas narrativas descontinuas contém em si erépas (presente, passado e
futuro), buscando evidenciar essa condicdo sigmifee do tempo. (BULHOES,
2011).

A interacao entre individuos e grupos foi facildate maneira exponencial pelos recursos
tecnoldgicos, principalmente aqueles que utiliza@&enologias méveis, permitindo que as
redes sejam acessadas de forma némade, sem aidwmdesde conexdes com cabos ou
elementos que ancorem 0 experimentador em um pPotoA sobreposicdo do ambiente
fisico por camadas informacionais produzidas sotais diferentes midias leva a construcéo
de novos formatos comunicacionais envolvendo auymp@aol distribuicdo e acesso a tais
conteudos. As relacbes entre ambientes fisicosg#aidi ambos reais, acabam por se
hibridizar, gerando um universo diferente onde swuasacteristicas limitantes séao
minimizadas.



Como reflexo desta realidade nota-se o volume emtscde informacbes que s&o
disponibilizadas, o que muda o comportamento dperanentadores para que possam ter
acesso ao que realmente lhes interessa. Nest&lggehtira o experimentador busca no
ambiente digital as informacdes para que seja tevaadm melhor conhecimento sobre o
ambiente fisico, hora procura na fisicalidade elgw®que o levem a entender melhor o que
procurar ou publicar na virtualidade. Isso se décpalmente, pelo acesso as redes sociais
digitais ou fisicas, no contexto apresentado conperbonexdes entre estes diferentes
ambientes. A transversalidade das midias locafpeasiitem a exploracédo e construcao de
novas possibilidades de registro da memoria cultura

A interatividade ndo é somente uma comodidade décmifuncional; ela implica
fisica, psicologica e sensivelmente o espectadourm pratica de transformacao.
Segundo o autor, as nogbes de interagdo, intetatiei e multisensorialidade
intersectam-se e retroalimentam as relacfes emére decnologia (PLAZA, 2011).

Os aparatos tecnoldgicos propostos neste trabaltzogohiperconexéo entre as realidades
fisicas e digitais voltadas para as memoérias nmulitiais coletivas baseiam-se,
principalmente, em opc¢des de baixo custo. Na petispedigital optou-se em criar um blog
gratuito, acessado por meio de dominio sem cugistrado com o nome NaRUA.k,
(http://www.narua.tk escolhido como sigla de Narrativas com Realidddb@na Aumentada.

O registro transmidiatico cultural foi feito porvdrsas ferramentas que agregam meios
imagéticos e sonoros, tais comRbotosynthque permite a constru¢cdo de ambientes virtuais
utilizando fotografias comuns ou o proprio aplieafiHistoryPin que possibilita a insercao
de imagens e marcacéo temporal sobre o0 mapeanatisipéloGoogle Street Viewsoogle
Mapspara geolocalizacdo dos pontos de cultuagar como aplicativo para disponibilizacéo
de camada informacional em realidade aumentadpatiss marcados.

No ambito fisico, os pontos multiculturais onde sdalizadas as capta¢cdes multimidias
sdo demarcados com codigos de leitura rapida QRgol@rios ou permanentes, permitindo
a hiperconexdo com o contetdo disponibilizado ero migital. Este codigo é uma matriz
simboldgica bidimensional e foi inicialmente crigaiara leituras em velocidades muito altas
e multidirecionais, tendo capacidade de armazemagnande volume de dados e habilidade
de correcdo de erros em diferentes niveis, serdionénte lido por aparelhos moveis que
possuam aplicativo préprio para tal, ou atravéprdprio link descrito ao lado do cédigo que
pode ser anotado para posterior acesso. Dependensituacdo foi empregado um QR em
meio fisico duravel que pudesse resistir as coedi¢sicas em que foi instalado, enquanto
em outros pontos foram empregados coédigos em papelque se tivesse duracdo de alguns
dias, sendo naturalmente dissolvido pelo prépricbiante. Nas ac¢bes coletivas foram
distribuidos cédigos QR adesivos, conteltidks para paginas previamente criadas e que
posteriormente receberam o conteudo midiatico dgistre realizado no local.

Memdérias multiculturais registradas

Os conceitos e tecnologias que baseiam o trabahmifram que sua aplicacado fosse
feita em diferentes pontos do pais e por pessodgfatentes cultura e classes sociais, 0 que
possibilitou o registro de diferentes percepcdesudares, eventos e objetos. Foram feitas
intervencdes coletivas no espaco fisico e digbah doco na captagéo e disponibilizacdo de
patrimdnio cultural material como, por exemplo fieths, esculturas e pontos de referéncia,
bem como o patrimdnio cultural imaterial, tais cotnadi¢cdes, historias, sons, contos e
performances. Dentre as memorias multiculturaissteglas, destacam-se captacdo da
multiculturalidade no entorno da Avenida Paulistaano de 2012 em Sao Paulo; projeto iD



Bairro SP #02 em 2011 no bairro do Bom Retiro emm Baulo; Festival de Inverno de Ouro
Preto e Mariana de 2011 — Forum das Artes, em M@awis e; evento Arte#OcupaSM
realizado na cidade de Santa Maria no Rio Grandsutlem 2012 e 2013.

Multiculturalidade no entorno da Avenida Paulist&ao Paulo

Considerando a multiculturalidade presente na AleeRiaulista em Sdo Paulo, seja como
referéncia para visitantes ou habitantes, seu ntmge instituicbes culturais, manifestacdes
ativistas e acesso para diferentes pontos das vaaedas culturas e historia local, foram
realizados registros de audio e video, posteriotenansportados para o ambiente digital
em redes sociais como forma de acesso para queisgaeessados. Neste sentido foi
realizado o mapeamento tridimensional de algumasltesas, conforme ilustra figura 1,
utilizando o aplicativd®hotosynthalém da sobreposi¢cdo de imagens antigas solaeia@s
imagens mapeadas peoogle Street Viewrepresentada figura 2 e disponibilizacdo dos
pontos em uma camada de realidade aumentaldayam, conforme figura 3.

Figura 1: Registro tridimensional interativo feita ferramentd@hotosynthda estatua Anhanguera, situado na Avenida
Paulista — S&o Paulo
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Figura 2: Sobreposicéo de imagens feitadisioryPin de uma foto antiga da Escola Estadual Rodriguessikobre o
Google Street Viewa Avenida Paulista — S&o Paulo

Catedral Metropolitana Ortodoxa
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Figura 3: Visualizagdo da camada informacionaleddidade aumentada feita na ferraméatyar, identificando a Catedral
Metropolitana Ortodoxa, préximo a Avenida Paulistddo Paulo

iD Bairro SP #02 Bom Retiro — Sdo Paulo

iD Bairro é projeto internacional de arte urbanalaleya duracdo, com vasta trajetéria
implicada com criatividade social, acdo coletivaraticas artisticas no contexto espanhol,
que realizou sua primeira inser¢gdo no Brasil enulmot de 2010, propondo a atuagdo em
rede como uma plataforma de aproximacao entreuitgies, agentes locais e extra-locais
para operar culturas de proximidade. iD Bairro épugjeto de Idensitat, dirigido por Ramon
Parramon que se realiza em Sao Paulo com a cumaglaroordenacao geral brasileira de
Lilian Amaral. Entre Julho e Setembro de 2011 foraalizados foruns de debates, oficinas,



intervencdes artisticas e mostras de processodtardes de propostas colaborativas
desenvolvidas por coletivos artisticos, pesquissgjonstituicdes e agentes.

Tais atividades configuram-se na qualidade de gasitperformativas do espaco
publico, por meio de interagdes artisticas e difpos itinerantes que buscaram
mapear, articular e promover o intercdmbio multimal e a participacdo da
populacdo em torno do patriménio cultural do badmBom Retiro, tendo como
focos as relagdes interculturais, interinstitucisre dinamicas locais (AMARAL,
2011).

Com atividades do iD Bairro SP#02, o projeto NaRBWou na criagdo de um mapa
interativo, representado na figura 4, a partirdiniificacdo de pontos de multiculturalidade
realizada por outros participantes. Apds as integdes artisticas e mostras dos processos
resultantes, foi possivel disponibilizar uma irded cartografica interativa contendo o
conjunto de pontos que apresentam claramente astedsticas multiculturais do bairro de
forma fisica, conforme ilustrado na figura 5, enédios, residéncias e estabelecimentos
comerciais de diferentes povos tais como boliviapodeus, coreanos, gregos, italianos e
arménios, além dos brasileiros.

O mapa multicultural interativo possui conteudo ehipidiatico em cada ponto
identificado, relacionando locais onde as difererdelturas possuem suas representacoes,
com registros captados por diferentes interessashuByiduais ou coletivos. Para a
hiperconexao cibrida foram utilizados nestes pofisisos cdédigos QR em papel adesivo que
pudesse ser desintegrado naturalmente em pouco &vitpndo a degradacédo do patriménio
publico, porém sinalizando a existéncia digital ectnteddo relacionado com o local,
conforme ilustra a figura 6.
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Figura 5: Ponto multicultural brasileiro: Pinaca@eto Estado — S&o Paulo
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Festival de Inverno de Ouro Preto e Mariana 201¥linras Gerais

O Festival de Inverno de Ouro Preto e Mariana ufodas Artes, mantém sua visao de
extensdo universitaria, tendo uma preocupacéo iesmeen a comunidade. Compreendido



como uma forma de concretizacdo das manifestaciesais, abre a populagéo e visitantes
diversas possibilidades de encontro, descobertadjecimento e intercambio. Todas as
atividades do festival sdo pensadas e executagadinde um eixo tematico que incorpora
as peculiaridades regionais, as inovacdes em todmaie e 0s ecos de propagacao
internacionais. O carater artistico e educaciorabriza 0 espirito coletivo e garante a
continuidade do processo de repensar praticas gselk@ando as bases culturais que
constituem a sociedade, seus valores e a contoeigia sua histoéria.

Durante o Festival de Inverno de Ouro Preto e Maria Forum das Artes de 2011
diversas oficinas foram realizadas com diferentepgsitos artisticos. Uma das oficina foi a
de patrimdnio, onde assuntos relativos a midiaéuraue arte foram tratadas sobre varios
pontos de vista. Uma das oficinas realizadas fde aartografia da memoria, concebida e
coordenada por Lilian Amaral. O objetivo desta inoficfoi estimular a criacdo coletiva e
reflexdes sobre as abordagens atuais a respeit@ddaacdo Patrimonial e Cultura
contemporanea a partir de metodologias e praticasampo da Arte Publica e suas relacdes
com as diversas Territorialidades.

Durante a oficina Cartografia da Memoria foram izs@los percursos multissensoriais
realizados por professoras participantes da atieidle mapeamento cartografico do Morro
Santana, Ouro Preto. Os professores da Escola Mahituventina Drummond, receberam
orientacdes a respeito dos propdsitos artistidésrecos da oficina e munidos de cameras e
celulares foram a campo no préprio bairro procuvarghlizar registros em fotos, videos e
audio de qualguer conteludo interessante do pontastke da memaria do local, tais como
historias costumes e caracteristicas proprias dasdaores, com foco na preservacao do
patriménio imaterial. Com o0s recursos captadosspptofessores e outros participantes da
oficina foram criadas narrativas coletivas audioais por meio de discussbes entre 0s
envolvidos sobre cada conteldo captado e posteritengeolocalizado. Posteriormente, as
captacoes de audios, videos e fotos realizadas petdessores foram inseridas no mapa
interativo, conforme figura 7, e colocadas comotedno doblog da Escola, disponivel em
http://blogdajuventina.blogspot.com.br
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Figura 7: Mapa dos registros realizados na Ofi€laetografia da Memaoria em Ouro Preto — Minas Gerais

Concomitantemente, foi produzindo um protétipo de addigo QR em um meio fisico
duravel, conforme figura 8, neste caso um azubgjm o intuito de estudar a possibilidade de
aplicar tais codigos em locais abertos e senddadimente influenciados por questdes
ambientais naturais tais como chuva, sol e vergte Rrotétipo foi feito a mao e apesar de
nao possuir os pontos que o compdem exatamentedbs, ele é funcional e aponta para
um endereco na Internet que possui a digitalizal@docal em uma vista panoramica,
utilizando para isso o servigehotosynth com fotografias tiradas na ocasido da visita em
Ouro Preto, neste caso sendo direcionado para gistreeinterativo panoramico da Capela
Padre Faria, representado na figura 9.
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Figura 8: Cédigo QR produzido em azulejo, como rfisioo duravel para ser instalado no local, refei@rdo a Capela
Padre Faria em Ouro Preto — Minas Gerais
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Figura 9: Registro panoramico da Capela Padre Rari@@o Preto — Minas Gerais, destino do codigo € £m
material conforme representado na Figura 8



Arte#OcupaSM, Santa Maria — Rio Grande do Sul

A primeira edicdo do Evento Internacional de ArteeAOcupaSM foi realizado entre os
dias 29 de maio e 2 de junho de 2012 na cidadeam¢aSViaria, Rio Grande do Sul,
ocupando um dos prédios da Vila Belga — Patrimétigiorico, local que esteve sem uso
definitivo desde 1997, quando pertenceu & Admaéiv da Viacdo Férrea do Rio Grande do
Sul. Na ocasido estiveram presentes cerca de #40ipantes, entre artistas e pesquisadores.
A segunda edicao foi realizada entre os dias 28ae e 1 de junho, ocupando o largo da
Estacdo Férea de Santa Maria.

Na primeira edicdo acupacaoapropriou-se do espaco fisico e virtual do présemdo
desenvolvida através de redes e conexfes orgagjzadpecialmente, para o evento.
Utilizaram-se as redes sociais, redes digitais #esn- wifi, internet e conexdes atravées de
celulares. Todas elas intervém no espaco urbanolvemdo sistemas computacionais que
ativam dispositivos sonoros e imagéticos de fornzatiaular contextos significantes sobre
objetividades e subjetividades da Vila Belga. Osculisos narrativos coletivos e
colaborativos, com foco na preservacédo do patriménaterial e na ativacdo dos espacos
invisiveis através das midias locativas, propfenraasformacdo do territério e suas
implicacdes politicas, sociais e tecnoldgicas saitigra urbana, tendo como eixo uma acao
criativa e atualizacdo da memoria de forma dinamaipartir das praticas contemporaneas.

Na segunda edicdo foi proposta pelo atual trabalha ocupacdo de territorio fisico e
digital da cidade de Santa Maria e concomitanteeneatciberespaco. A “ocupacdo” ocorreu
através de redes e conexdes organizadas em cd@Rpsitilizando-se de redes sociais e
redes digitais, intervindo no ambiente urbano p@ionde sistemas computacionais que
ativam acesso a midias visuais, sonoras e texdedisrma a articular contextos significantes
sobre objetividades e subjetividades da Vila BeAdédm dos registros realizados dos artistas
dos eventos e suas obras, foram feitas captacbepods culturais que possuem
monumentos de patrimbnio material, como a antigacée ferroviarias que mantém
locomotivas e vagoes, a propria Vila Belga com atgpitetura tipica da ferrovia e outros
pontos de cultura regional, como, por exemplo, ot@ede Tradicdes Gauchas Danca Dores,
onde foram registradas dancas, musicas e udipsedias sobre este importante patriménio
imaterial do estado do Rio Grande do Sul.

Nestes registros cibridos foram exploradas posgiioies de elaboracdo de narrativas e
interacdo nos espacos de intervencao fisico eatigitvolvendo o uso das redes sociais,
midias locativas, redes sem fio, textos, audiogena e ferramentas de localizacdo virtuais
de forma articulada através de codigos QR. Por meimstalagéo interativa foram criadas
possibilidades poéticas culturais intrinsecas getubs como uma acado complexa num
ambiente liquido de modo a criar um espaco amatific construido a partir de elementos
fisicos e digitais, conforme representado na figléa O foco esteve por um lado na
atualizacdo do patrimonio imaterial cultural deaMBelga, no sentido de manter atualizadas
as memorias que dizem respeito as vivéncias passagi@sentes, e por outro na cartografia
do patrimonio material, recuperando e desencadeprat®essos de desterritorializagdo em
que se perde a no¢do de uma origem e, por issoltaanodelos l6gicos e abstratos mais.

A intervencdo subdivide-se em dois nucleos, seng® @ primeiro foi baseado na
distribuicdo de cdédigos QR adesivados no espaclicpulrbano fisico em diferentes pontos
de interesse da cidade, principalmente na Vila &elgmetendo a conteudos hipermidiatico
relacionados com tais lugares, criando uma coneadplementar entre os territorios fisico e
digital. Tal conteudo pode ter sobreposicdo de enagantigas e novas dos lugares,



representacdes tridimensionais ou panoramicas dbieate, expressdes sonoras que
rementem a cultura do passado, tais como o sintbedo ou sua passagem pelos trilhos e
ainda depoimentos de antigos moradores ou tral@sdia vila ferroviaria. O segundo

nacleo consistiu em um cédigo QR de aproximadamérex 1,5 metros, construido na

forma de um mosaico de QRs menores, e exposto éiopda Administracdo Central da

Viacao Férrea na Vila Belga, conforme registroigarf 11.

Figura 10: Registro interativo da instalagdo de acép fisica e virtual feita na primeira edicdo dento Arte#OcupaSM
em Santa Maria — Rio Grande do Sul




Figura 11: Mosaico QR criado coletivamente no Prédiddministracdo Central da Viagéo Férrea da Vilg&eom
referéncias para registros coletivos multicultudgigegido de Santa Maria — Rio Grande do Sul

Figura 12: Imagem dos registros de expressodesisisusnoras no Centro de Tradigdes Galichas DargsDarcidade de
Santa Maria — Rio Grande do Sul
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Figura 13: Registros de cddigos QR temporarios adéss/na cidade de Santa Maria — Rio Grande doenétendo para
registros coletivos culturais da regido (fotos derdélo Gobatto)



Figura 13: Mapa interativo identificando pontoscdéiura e arte no entorno da Estacéo FerroviarMildaBelga, na cidade
de Santa Maria — Rio Grande do Sul

Consideracdes Finais

A capacidade de locomocao em espacos fisicos midigiermite ao ser humano novas
experiéncias em dimensdes até entdo inexisteneste dentido, as midias locativas acabam
por provocar profundas mudancas na percepcdo em tha realidade, expandindo-a as
possibilidades em relagdo a temporalidade, espdani@, praticas sociais e culturais. O
cibridismo tem se tornado parte da vida cotidiam@entemporaneidade, expandindo o leque
de possibilidades em que as memoérias podem serstregfis, disseminadas e
complementadas coletivamente. A convergéncia dassn@municacionais para a forma
digital e a pervasividade computacional permitecnac&o de camadas informacionais sobre
ambientes fisicos, possibilitando novas articidac€ulturais entre pessoas, lugares, eventos
e objetos.

Tendo como foco o registro cibrido multiculturatgfiom apresentadas formas de reduzir os
limites entre ambientes fisicos e digitais de nrangimples e de baixo custo, apoiados por
coletivos interessados em captar e atualizar aireugkm diferentes locais. Esta mediacao,
através das midias locativas coletivas, acaba fr movos pontos e conexdes dentro uma
rede de comportamento organico que abrange paspaekente e futuro, em busca da
expansao e compartilhamento da memoria. Pode-se essstatar a importancia na reflexao
sobre questfes de mobilidade em espacos fisiciggtaisiassociados a fenomenos culturais,
comportamentais e sociais. O envolvimento compiaicas, seja de forma ativa ou passiva,
apresentam questoes fundamentais para a constdac&objetividade coletiva, senso de



privacidade e transformacdo da percecbdo das dimerespaciais e temporais das culturas
em geral.

Foi possivel verificar claramente que a articulag&enolégica com a memoria
multicultural foi realizada de forma funcional, &do individuos e grupos com interesses
semelhantes a buscarem, cada um com seu proptio gervista, caracteristicas intrissecas
da cultura em questdo, criando uma memoria mais iinterativa. Neste contexto, fica
evidente que a aplicacdo dos conceitos de geatacald, nomadismo, realidade aumentada,
ubiquidade, telepresenca, camadas informacionaiperconexao podem ser aplicadas em
contextos culturais de maneira cibrida, atuandoespsicos fisicos e digitais. A articulacao
destes conceitos permite a concentracdo e difus@&ortetdo cultural por diversos meios de
forma simples e gratuita, potencializado pela pigdicao coletiva.

As relacdes em diversos ambitos estabelecidas téuaarcaptacdes na Avenida Paulista e
Bom Retiro em S&o Paulo, Ouro Preto em Minas Ger&anta Maria no Rio Grande do Sul
hiperconectadas em meios fisicos e digitais criasawportunidade de transgredir certos
limites de tempo/espaco para criar novas cart@gafiformacionais e assim atingir um
publico mais amplo e interessado em culturas ef$peExi ainda que com restricdes dos
aparatos tecnoldgicos.
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