As Redes

INTRODUCAO

» As redes sempre tiveram um poder de producao de subjetividade e do
pensamento.

» A hierarquizacao social nos impedia de pensar de forma rizomatica.

= Com o inflechiment das linguagens provocada pela morte de Deus e com
0 enfraquecimento do Estado contemporaneo face aos interesses do
capital internacional, com a emergéncia dos dispositivos de
comunicacéao, aparece aqui e ali , uma reciprocidade entre as redes e as
subjetividades, como se ao retirar, a hierarquizacao social deixasse ver
nao apenas a pluralidade de pensamentos, mas o fato de que pensar é
pensar em rede.

» As redes tornaram-se um paradigma importante no momento em que as
tecnologias da informacdo e da comunicacao passaram a exercer um
papel estruturante na nova ordem social.



As Redes

Subjetividade - Michel Foucault, rizoma - Deleuze e Guattari, pés-moderno
- Lyotard, multitemporalidade - Michel Serres, estética da desaparicao -
Baudrillard e Virilio, ultimo veiculo - Virilio, redes de tranformacéao -
Bruno Latour e Michel Callon, heterotipia - Foucault, pantopia - Michel
Serres, ideografia dinamica de Pierre Lévy sdo um campo social que
podem fundar uma verdadeira teoria das novas tecnologias como rede
de comunicacao biopolitica.

» Pensar as redes € pensar aquilo que escapa ao pensamento e a
representacao.

= A referéncia da rede estarelacionada a busca por processos de
modelagem fractais que apresentam um lado voltado para a construcao
de modelos que constituem como totalidades das relagdes imanentes e
outro para as sigularidades das relacOes e paisagens irredutiveis.

» Estamos engendrando profundas transformac6es nos dispositivos de
producao de subjetividades.



Michel Foucault - Subjetividade

Michel Foucault, um filésofo francés do século XX, explorou diversas areas do conhecimento, incluindo a
analise das estruturas de poder, a natureza do conhecimento e as dinamicas sociais.

Para Foucault, a subjetividade nao é uma entidade fixa e interiorizada, mas sim um produto das relagoes de
poder, das praticas discursivas e das formas de conhecimento que operam em uma determinada sociedade.
Aqui estao alguns elementos centrais do conceito de subjetividade:

Subjetividade como Construcao Social: Foucault critica a no¢ao tradicional de que a subjetividade é uma
esséncia interna e estavel que define quem somos. Em vez disso, ele argumenta que a subjetividade é
construida socialmente por meio de discursos, instituicoes e praticas de poder que moldam como as
pessoas se veem e se comportam.

Relag¢oes de Poder e Conhecimento: Foucault enfatiza que as relagoes de poder e as formas de
conhecimento estao entrelacadas na formacao da subjetividade. Instituicoes como a escola, a familia, o
governo e os meios de comunicacao desempenham papéis significativos na moldagem das identidades
individuais e coletivas.



Michel Foucault - Subjetividade

Dispositivos de Poder: Foucault introduz o conceito de "dispositivo" que se refere a um conjunto de
elementos, discursos, praticas e instituicoes que funcionam juntos para exercer poder e produzir
conhecimento em uma sociedade. Os dispositivos de poder ajudam a criar categorias de identidade,
normalidade e anormalidade.

Etica do Cuidado de Si: Em algumas de suas obras posteriores, Foucault explora a ideia da "ética do cuidado
de si”, que envolve a autotransformacao e a autorreflexao como respostas a influéncia do poder. Isso
implica que, mesmo dentro das estruturas de poder, as pessoas tém alguma agéncia para moldar suas
proprias subjetividades.

Arqueologia e Genealogia do Conhecimento: Foucault desenvolve métodos de analise arqueoldgica e
genealdgica para desenterrar os discursos e praticas historicas que moldam as formas de conhecimento e
as categorias de subjetividade em diferentes épocas.

A subjetividade nao é inerente, mas sim uma constru¢ao dinamica moldada pela interagao entre o poder e
o conhecimento em uma sociedade.



Deleuze e Guattari - Rizoma

= O conceito de "rizoma" foi introduzido pelos fildsofos franceses Gilles Deleuze e Félix Guattari em sua obra
conjunta intitulada "Mil Platos: Capitalismo e Esquizofrenia". O rizoma é uma metafora que eles usam para
descrever uma abordagem alternativa de pensamento e organiza¢ao que contrasta com a estrutura
hierarquica e linear tradicional.

= Aideia derizoma é inspirada na biologia, especificamente nas caracteristicas das plantas rizomaticas, como
a grama, em que os caules crescem horizontalmente e se ramificam de maneira nao hierarquica, criando
uma rede interconectada. O rizoma, portanto, é uma estrutura que favorece a multiplicidade, a conexao
lateral e a diversidade, em oposicao a uma estrutura centralizada e vertical.

Alguns aspectos-chave do conceito de rizoma sao:

= Nao Hierarquia: O rizoma nao possui uma hierarquia rigida ou uma estrutura fixa. As conexoes entre seus elementos
nao sao determinadas por um centro dominante, mas sim pela capacidade de conexao entre os elementos.

= Conexoes Horizontais: As conexdes no rizoma ocorrem lateralmente, de maneira nao linear. Nao ha um caminho uUnico
ou predefinido a seguir, permitindo multiplas vias de conexao e exploragao.



Deleuze e Guattari - Rizoma

Multiplicidade e Diversidade: O rizoma valoriza a multiplicidade e a diversidade de elementos. Nao ha
categorias fixas ou divisoes rigidas; em vez disso, os elementos se relacionam de maneira fluida e
interconectada.

Descentralizacao: Nao ha um ponto central ou origem que controle as conexdes no rizoma. Os
elementos sao igualmente importantes e contribuem para a formag¢ao do todo.

Afinidades e Afetacgoes: A relacao entre elementos no rizoma é baseada em afinidades e afetagoes, ou
seja, nas maneiras pelas quais os elementos se influenciam mutuamente e criam significado através de
suas interacgoes.

Cartografia em vez de Estrutura: Em vez de seguir uma estrutura rigida, o rizoma é como uma cartografia
que mapeia as possiveis conexoes e trajetodrias entre os elementos. Essa abordagem é mais aberta,
exploratdria e adaptavel.

O conceito de rizoma busca fornecer uma nova perspectiva sobre como pensar em conhecimento,
cultura, sociedade e outras areas. Deleuze e Guattari o utilizaram para questionar estruturas fixas,
sistemas de poder hierarquicos e para enfatizar a importancia das conexoes laterais, da diversidade e da
flexibilidade na compreensao da realidade.



Lyotard — Pés-modernidade

Jean-Francois Lyotard, um fildsofo e tedrico francés, é conhecido por seu trabalho sobre a p6s-
modernidade e sua influente obra "A Condi¢ao Pds-Moderna". Ele analisa a natureza da sociedade
contemporanea e sua transicao do modernismo para o que ele chama de "pds-modernidade”. Seu conceito
de pds-moderno é multifacetado e envolve varias dimensoes. Lyotard argumenta que a pds-modernidade é
caracterizada por uma mudan¢a nas formas de conhecimento, comunicagao, cultura e organiza¢ao social.

Alguns aspectos-chave do seu conceito de pés-moderno:

Declinio das Metanarrativas: Lyotard cunhou o termo "metanarrativas" para se referir a grandes sistemas
explicativos, como o progresso historico, a ciéncia e a emancipag¢ao, que dominaram o pensamento
moderno.

Ele argumenta que na pos-modernidade essas metanarrativas perderam sua legitimidade e eficacia, sendo
substituidas por uma multiplicidade de pequenas narrativas locais e parciais.

Descentralizacao e Diversidade: A pés-modernidade é marcada pela descentralizagao do poder, da
autoridade e das narrativas. A énfase é colocada na diversidade, na coexisténcia de multiplos discursos e
na valorizag¢ao das diferentes perspectivas e culturas.



Lyotard — Pés-modernidade

Fragmentac¢ao e Heterogeneidade: Na pds-modernidade, os sistemas coerentes e as estruturas unificadoras sao
substituidos por uma fragmentac¢ao e heterogeneidade de formas de expressao, estilos e modos de pensamento.

Ceticismo em Relacao a Verdade Universal: Lyotard enfatiza o ceticismo em relacao a qualquer verdade universal
ou teoria geral. Ele argumenta que as tentativas de encontrar fundamentos universais para o conhecimento sao
problematicas, e a busca por legitimidade deve ser baseada na negociacao entre diferentes perspectivas.

Papel da Tecnologia e da Comunicagao: A tecnologia e a comunicacao desempenham um papel fundamental na
pds-modernidade, permitindo a disseminagao rapida de informacgoes e a multiplicagao de discursos e pontos de
vista.

Estilo e Performatividade: Lyotard também enfatiza a importancia do estilo, da linguagem e da performatividade
na pds-modernidade. A linguagem nao é mais vista apenas como um meio neutro de transmitir informac¢oes, mas
como um local de jogos de significados, ambiguidades e multiplas interpretagoes.

O conceito de pds-modernidade de Lyotard esta enraizado na critica a confian¢a nas metanarrativas, no
reconhecimento da multiplicidade de discursos e perspectivas, e na valorizacao da diversidade e da
descentralizacao do poder e da autoridade. Sua analise busca compreender as mudangas profundas que
ocorreram na sociedade, cultura e conhecimento a medida que a modernidade deu lugar a um contexto mais
complexo e fragmentado.



Michel Serres - multitemporalidade

Michel Serres, um fildsofo e escritor francés, introduziu o conceito de "multitemporalidade”" em seu trabalho
para abordar as complexidades das relagoes temporais na era contemporanea. O termo "multitemporalidade
sugere uma abordagem que vai além da linearidade tradicional do tempo, reconhecendo a coexisténcia e a
interacao de diferentes tempos e ritmos em nossas vidas e em nossas sociedades.

A ideia central da multitemporalidade de Serres é que vivemos em um mundo onde multiplos tempos se
entrelagcam e interagem, muitas vezes em ritmos contrastantes. Isso reflete a natureza cada vez mais

interconectada e acelerada das sociedades contemporaneas, onde a comunicag¢ao global instantanea e a
coexisténcia de diferentes culturas, tradicoes e tecnologias resultam em uma colisao de tempos diversos.

Alguns elementos-chave da multitemporalidade de Michel Serres incluem:

Coesisténcia de Diferentes Tempos: A multitemporalidade reconhece que, em um mundo globalizado e
tecnologicamente interconectado, diferentes culturas, tradi¢coes e formas de vida coexistem e interagem, cada
uma trazendo sua propria concepc¢ao do tempo.

Aceleragao e Mudanc¢a Rapida: A tecnologia e a comunicacao modernas levaram a um aumento na velocidade
das interacoes e das mudancgas. Essa aceleracao contribui para a sensag¢ao de que diferentes tempos estao se
cruzando e se sobrepondo.



Michel Serres - multitemporalidade

Desafios para a Identidade: A multitemporalidade pode criar tensdes entre a tradi¢ao e a inovagao, entre valores
culturais antigos e novas formas de expressao. Isso pode afetar a maneira como as identidades individuais e
coletivas sao construidas e mantidas.

Complexidade das Relagoes Temporais: A interacao de diferentes tempos pode ser complexa e desafiadora. O
confronto de tradigoes temporais diferentes pode gerar conflitos, mas também pode oferecer oportunidades
para a criagao de sinteses criativas.

Impacto nas Narrativas Histdricas: A multitemporalidade também questiona as narrativas historicas lineares
tradicionais. Em vez de seguir uma sequéncia linear, a historia pode ser vista como uma rede de interagoes
complexas e sobreposi¢coes temporais.

Em resumo, a multitemporalidade de Michel Serres € uma abordagem que reconhece a diversidade e a interagao
de diferentes tempos em nossa sociedade contemporanea. Ela desafia a concepg¢ao tradicional de tempo linear e
unidimensional, destacando a complexidade das relagoes temporais em um mundo cada vez mais globalizado e
acelerado.



Estética da desaparicao - Baudrillard

= A "estética da desaparicao" é um conceito introduzido pelo socidlogo e fildsofo francés Jean Baudrillard em
seu livro "A llusao de Fim" ("L'illusion de la fin") publicado em 1992. Nesse livro, Baudrillard explora as
mudancas na sociedade contemporanea, especialmente no que diz respeito a relacao entre realidade,
representa¢ao e simulacro.

= Para Baudrillard, vivemos em um mundo cada vez mais saturado de imagens, signos e simulacros, onde a
fronteira entre realidade e representacao esta se tornando cada vez mais obscura. A estética da desaparicao se
refere a ideia de que, em meio a essa profusao de imagens e representacoes, a propria realidade comeca a
desaparecer. Em outras palavras, o mundo real é eclipsado pela multiplicidade de representa¢oes, simulacros e
mediacgoes.

Nesse contexto, a estética da desapari¢cao envolve algumas ideias centrais:

= Dissolucao da Realidade: Baudrillard argumenta que a crescente proliferacao de imagens e simulacros leva
a uma dissolucao da realidade. As representacoes come¢am a dominar nossa percep¢ao do mundo, e a
propria no¢cao de uma realidade independente das imagens se torna problematica.



Estética da desaparicao - Baudrillard

Hiper-realidade: Baudrillard introduz o conceito de "hiper-realidade", que se refere a uma realidade que é
mais real do que a prépria realidade, porque é construida a partir de representac¢oes e simulacros. A
estética da desapari¢cao contribui para essa hiper-realidade, onde as imagens nao apenas refletem a
realidade, mas a substituem.

Desaparecimento do Referente: A estética da desaparicao leva ao que Baudrillard chama de
"desaparecimento do referente". Isso significa que as imagens e representagoes nao tém mais uma
realidade externa a qual se referem. Elas existem independentemente do que originalmente
representavam.

Simulacros e Simula¢ao: Baudrillard argumenta que estamos em uma era de simulag¢ao, onde os simulacros
(copias sem um original) substituiram a realidade e a representacao. A estética da desaparicao é um
componente fundamental desse processo, onde a realidade desaparece em meio a proliferacao de
simulacros.

Em resumo, a estética da desaparicao de Baudrillard se refere a ideia de que a realidade esta sendo
obscurecida e substituida pela multiplicidade de imagens, representag¢oes e simulacros na sociedade
contemporanea. Esse conceito desafia as no¢oes tradicionais de realidade, representacao e verdade,
apontando para a complexa interagao entre o mundo real e o mundo das imagens.



Virilio = Ultimo veiculo

= O termo "ultimo veiculo" é uma expressao usada pelo fildsofo e tedrico cultural francés Paul Virilio para se
referir as tecnologias de comunicagao e transporte de alta velocidade que, em sua visao, estao se tornando
os meios finais de interacao e mobilidade humana. Virilio explorou a influéncia das tecnologias na
sociedade contemporanea, particularmente em relagao a velocidade e suas implicagoes.

= O "ultimo veiculo" é uma ideia que reflete a preocupag¢ao de Virilio com o impacto das tecnologias de alta
velocidade na experiéncia humana e na organizagao social. Ele acreditava que essas tecnologias estavam
transformando nossa percep¢ao do tempo e do espa¢o, bem como a maneira como nos relacionamos com
o mundo e uns com 0s outros.

= Virilio via o desenvolvimento continuo de tecnologias de transporte e comunica¢ao de alta velocidade,
como avioes a jato, trens de alta velocidade e a internet, como uma tendéncia inexoravel que estava
acelerando a vida humana a um ponto em que a distancia e o tempo pareciam ser reduzidos quase a nada.
Essa reducao radical de distancia e tempo, na visao de Virilio, trazia consigo consequéncias complexas e as
vezes problematicas.



Virilio = Ultimo veiculo

Ele estava preocupado com questdoes como:

Impacto sobre a Experiéncia do Espaco e do Tempo: Virilio argumentava que as tecnologias de alta
velocidade estavam causando uma compressao do espaco e do tempo, levando a uma perda da
profundidade temporal e espacial em nossas experiéncias cotidianas.

Efeitos na Identidade e na Sociedade: Ele também levantava preocupacgoes sobre o impacto das tecnologias
de alta velocidade na identidade individual e na coesao social. Essas tecnologias poderiam levar a um
sentimento de desenraizamento e falta de pertencimento.

Riscos e Consequéncias: Virilio também discutiu os riscos associados a busca implacavel por velocidade e
eficiéncia. Ele estava preocupado com acidentes, catastrofes ecoldgicas e o potencial para a perda da
dimensao ética em um mundo dominado pela corrida pela velocidade.

Em suma, o conceito de "ultimo veiculo" de Paul Virilio trata das implicacdes das tecnologias de alta
velocidade e como elas estao reconfigurando nossa relagao com o tempo, o espaco e a sociedade. Sua
analise critica destaca os desafios e as complexidades que surgem da busca incessante pela velocidade e
pela eficiéncia em um mundo cada vez mais conectado.



Redes de Transformacao — Latour e Callon

= As "redes de transformacao” sao um conceito desenvolvido pelos socidlogos da ciéncia Bruno Latour e
Michel Callon, frequentemente associados a Teoria do Ator-Rede (ANT - Actor-Network Theory). Esse
conceito é usado para compreender como os objetos técnicos e as entidades sociais estao interconectados
e colaboram para realizar agoes ou produzir resultados em um contexto especifico.

= A Teoria do Ator-Rede é uma abordagem que enfatiza a importancia das relagoes entre atores humanos e
nao humanos (objetos, tecnologias, instituigoes, etc.) em processos de construcao do conhecimento e na
formacgao da sociedade. As redes de transformacao sao interagoes complexas entre esses atores.

Aqui estao alguns pontos-chave relacionados as redes de transformacao na perspectiva de Latour e Callon:

= Ator-Rede: A abordagem da Teoria do Ator-Rede considera tanto atores humanos quanto nao humanos
como participantes igualmente importantes na formacao das redes. Isso significa que as tecnologias,
objetos e entidades sociais sao tratados como agentes que desempenham papéis ativos na construcao da
realidade.

= Transformacao: O termo "transformacao" refere-se ao processo pelo qual as redes sao formadas,
modificadas e mantidas. As redes de transformacao sao dinamicas e estao sempre em fluxo, a medida que
os atores interagem e colaboram para atingir objetivos especificos.



Redes de Transformacao — Latour e Callon

Cooperacgao entre Ativos: As redes de transformag¢ao envolvem a cooperacao entre diferentes atores,
humanos e nao humanos, que contribuem de maneiras especificas para a realizacao de a¢coes ou a criagao
de resultados. Cada ator desempenha um papel crucial na rede.

Heterogeneidade: As redes de transformac¢ao sao heterogéneas, pois envolvem uma variedade de atores
com caracteristicas e agéncias distintas. Isso inclui a consideracao das diferencas entre atores humanos,
tecnologias e outras entidades.

Contextualizacdo: As redes de transformacgao sao altamente dependentes do contexto. Elas emergem em
situacoes especificas e podem mudar significativamente em diferentes cenarios ou momentos.

Estudos de Caso: A Teoria do Ator-Rede frequentemente emprega estudos de caso para analisar as redes de
transformagao em acgao. Isso envolve mapear as conexoes entre os atores e entender como essas conexoes
influenciam os processos de construcao de conhecimento e de tomada de decisao.

As redes de transformag¢ao para Bruno Latour e Michel Callon, € um conceito fundamental dentro da Teoria
do Ator-Rede, que destaca a importancia das interagdoes complexas entre atores humanos e nao humanos
na formac¢ao da realidade e da sociedade. Essa abordagem questiona as distingoes rigidas entre sujeito e
objeto, humano e ndao humano, e enfoca as colaborag¢des dinamicas entre esses atores.



Heterotopia - Foucault

Heterotopia é um conceito introduzido pelo fildsofo e tedrico social Michel Foucault. Ele explorou esse
conceito em seu ensaio "Outros Espacos” ("Des espaces autres"), que foi publicado em 1967 como parte de
uma conferéncia. O termo "heterotopia" é usado para descrever espacos que tém uma relagcao especial
com outros espacos, desafiando a no¢ao convencional de espaco e explorando suas dimensoes simbdlicas e
culturais.

As heterotopias sao espacos fisicos reais, mas também carregam significados simbodlicos, culturais e sociais.
Elas sao espac¢os que nao podem ser facilmente categorizados como parte da ordem habitual das coisas e,
como resultado, provocam reflexdes sobre a complexidade das relagoes entre espac¢o, tempo e sociedade.

Aqui estao alguns elementos-chave das heterotopias de acordo com Foucault:

Diversidade de Significados: As heterotopias podem ter multiplos significados e fungoes. Elas nao sao
apenas espacos fisicos, mas também tém uma dimensao simbadlica que as conecta a outros espacos e a
aspectos culturais e sociais.

Espacos de Contradicao: As heterotopias muitas vezes carregam elementos de contradi¢cao ou de
coexisténcia de diferentes realidades. Elas podem abrigar aspectos opostos ou contrastantes que nao se
encaixam nas normas cotidianas.



Heterotopia - Foucault

Lugares de Experiéncia: Foucault argumenta que as heterotopias sao "lugares de experiéncia" onde as
pessoas podem vivenciar diferentes modos de existéncia, muitas vezes em contraposicao a rotina da vida
diaria.

Espacos de Reflexao: As heterotopias provocam reflexdes sobre a relagao entre espac¢o, tempo e sociedade.
Elas desafiam nossas percep¢oes convencionais e podem levar a uma compreensao mais profunda das
complexidades das estruturas sociais e culturais.

Exemplos Concretos: Foucault oferece exemplos de heterotopias, como o cemitério, o jardim, o teatro, o
museu e a prisao. Cada um desses espagos tem caracteristicas especiais que os tornam "outros" em rela¢ao
ao espaco cotidiano.

Em resumo, "heterotopia"” € um termo cunhado por Michel Foucault para se referir a espacos fisicos que
possuem significados simbadlicos e culturais especiais, desafiando as no¢des convencionais de espaco e
destacando as complexidades das relagoes entre espacgo, tempo e sociedade. Cada heterotopia é um
espaco que carrega um potencial de reflexao e experiéncia diversa, muitas vezes revelando aspectos
ocultos ou contraditdrios da realidade.



Ideografia dinamica - Lévy
A "ideografia dinamica" é um conceito desenvolvido pelo filésofo e tedrico da midia Pierre Lévy em seu
trabalho sobre as transformacgoes culturais e cognitivas na era digital. O termo refere-se a uma abordagem
que se concentra na representacao de ideias e conceitos de maneira visual e interativa, usando tecnologias
digitais para criar representag¢oes graficas que possam ser exploradas e manipuladas de forma dinamica.

A ideografia dinamica é parte de uma perspectiva mais ampla que Lévy chama de "cibercultura”, que
considera as implicagoes das tecnologias digitais e da internet na cultura, na comunica¢ao e na cognicao
humana. Ele acredita que a cibercultura esta transformando a maneira como pensamos, aprendemos e
compartilhamos conhecimento.

Alguns aspectos-chave da ideografia dinamica de Pierre Lévy incluem:

Representac¢ao Visual Interativa: A ideografia dindmica envolve a representagao de ideias e conceitos por
meio de elementos visuais, como diagramas, mapas conceituais e outras formas graficas. Essas
representacoes sao interativas, permitindo que os usuarios explorem, manipulem e naveguem pelas
informacgoes de maneira dinamica.

Visualizacao de Conhecimento: A ideografia dinamica busca facilitar a visualizacao do conhecimento
complexo. Ela ajuda a tornar informagoes abstratas mais tangiveis e compreensiveis, permitindo que os
usuarios vejam as conexoes entre diferentes ideias.



Ideografia dinamica - Lévy

Aprendizado Colaborativo: A abordagem ideografica dinamica muitas vezes é usada em contextos de
aprendizado colaborativo. Ela permite que grupos de pessoas colaborem na constru¢ao e exploracao de
representacoes visuais de conceitos e ideias.

Navegabilidade e Explorabilidade: A ideografia dinamica enfatiza a capacidade de navegar livremente pelas
representacgoes visuais e explorar as relagoes entre diferentes elementos. Isso cria uma experiéncia de
aprendizado mais ativa e envolvente.

Aprimoramento da Cognicao: Lévy acredita que a ideografia dinamica pode melhorar a cogni¢ao humana,
proporcionando uma maneira de externalizar e estruturar o pensamento, bem como facilitar a
compreensao de conceitos complexos.

Em resumo, a ideografia dinamica de Pierre Lévy é uma abordagem que utiliza representag¢oes visuais
interativas para tornar o conhecimento mais acessivel, compreensivel e exploravel. Ela se encaixa em sua
visao mais ampla da cibercultura e das transformacgoes culturais e cognitivas induzidas pela tecnologia
digital e pela internet.



As Redes

= Segundo Guattari “... até agora, as novas tecnologias resultaram em um
processo de estranha mistura de enriquecimento e empobrecimento,
singularizacao e massificacao, desterritorializacao e reterritorizacao,
potencializacao e despontecializacao da subjetividade em sua dimenséao
auto-referencial (singularizante, processual, dissensual).

A TECNOLOGIA COMO ACONTECIMENTO MULTITEMPORAL

= Guattari — as subjetividades pré-capitalistas e arcaicas eram
engendradas por diversos equipamentos coletivos de modelizagcao das
formas de existéncia.

= Se, por um lado, a subjetividade ndao se reduz a um ponto de vista
(subjetivo), a maquina nao se reduz a uma funcao ou realidade objetiva.

= Se a maquinaresulta de um complexo processo de subjetivacédo, e se a
subjetividade é fruto de um agenciamento social multiplo, ndo ha porque
separar a maquina e o homem sob a base da oposicao natural/artificial.



As Redes

= E a primeira vez na histéria da humanidade que a realidade do aqui e
agora se encontraimersa nas tramas de uma temporalidade maquinica ,
gue, a cada dia que passa, vai tornando mais complexo e espesso N0Sso
aqui e agora.

= Devemos considerar também a tecnologia como fato cultural
multitemporal, ou seja, acontecimentos singulares que remetem ao
passado, presente e futuro, formando um mapa dobravel e desdobravel
como uma geometria variavel.

= O desenvolvimento da historia da tecnologia se parece muito com as
descricOes das teorias do caos e do tempo topoldgico: acontecimentos
gue parecem afastados estdao proximos, ou ao contrario.

» Segundo Serres, o tempo funciona como um filtro, que ora faz passar,
ora impede a passagem. E desta forma que as tecnologias remetem ao
duplo movimento de aceleracdo e desaceleracéo, inovacao e tradicéao,
desterritorializacao e territorializacao.



As Redes

= Se vivemos uma época do homem dividido, do homem sem qualidades é
porque operamos cada vez mais como um editor ou montador e nossa
memoria e cada vez mais uma ilha de edi¢cao néao linear.

UM INCONSCIENTE INFO-COMUNICACIONAL

= Guattari chamou a atencao para o fato de que o inconsciente, seja ele
freudiana ou lacaniano, nada mais era do que um modo de producéo de
subjetividade entre outros. Longe de ser apenas algo como uma
“faculdade da alma” , ele é inseparavel da producao de signos, das
instituicoes e das tecnologias.

= O inconsciente € um verdadeiro equipamento coletivo de producao de
subjetivacao.

= Podemos dizer que as diversas técnicas de comunicacao e informacao
formam um inconsciente maquinico que interage e transforma, hoje, os
inconscientes econdmicos, psicologicos e linguisticos.



As Redes

= Século XIX e XX —formas de inconsciente (subjetividades) —
inconsciente econdmico — Marx, inconsciente psicoldgico — Fred,
inconsciente corporal — Nietzsche, inconsciente linguistico — Saussure,
inconsciente imagético — Bergson.

DA PRODUCAO DE SUBJETIVIDADE

= O sujeito € processual. Nao ha sujeito mas processo de subjetivacao. A
subjetivacao € o processo pelo qual os individuos e a coletividade se
constituem como sujeitos. O que resiste € uma forca que em vez de
afetar e ser afetada por outras forcas vai se auto-afetar.

» Esta auto-afetacao € a dobra, auto-referente, auto-organizadora.

» Deleuze descreve a passagem da sociedade da disciplina para a
sociedade do controle como uma mudanca que ja existia na obra de
Foucault.



As Redes

» O processo de producao de subjetividade-prisédo nunca esteve, em
Foucault, restrito ao espaco da prisao, nem mesmo em sua forma
arquitetdbnica panodptica.

= Nao precisamos mais dos muros para controlar, umavez que o controle
se faz sobre os fluxos e 0s movimentos, por interacdo em rede.

= A sociedade nao estaria engendrando uma espeécie de prisao ainda mais
aperfeicoada do que todas as outras, por intermédio do veiculo
multimidia do ciberespaco, o computador conectado em rede, capaz de ,
pela telepresenca, produzir uma incrivel ubiquidade que nos permite ir
em todos os lugares sem sair do lugar.

= Serres — uma pantopia —todos os lugares em um s6 lugar e cada lugar
em todos os lugares.



As Redes

HETEROTOPIA, PANTOPIA E INERCIA POLAR

= Os veiculos moéveis e audiovisuais transformam radicalmente as nossas
relacdbes com o espaco.

= O momento de Inércia sucedera ao deslocamento continuo no dia em
gue todos os deslocamentos se concentrarem em um s ponto, em uma
imobilidade que n&o € mais a do ndo movimento, mas a da ubiquidade
potencial, a da mobilidade absoluta que anula seu proprio espaco a forca
de o tornar tao transparente.

= Utopia tecnoldgica que supdem que as diferencas técnicas e midias
podem se fundir em uma interface Unica, cada vez mais transparente e
gue representaria uma convergéncia de todas as interfaces.

» Para Latour — os fenGbmenos circulam através do conjunto que compdem
as redes, e € unicamente sua circulacao que nos permite verifica-los,
assegura-los e valida-los.



As Redes

» Para Foucault — vivemos uma era obcecada pelo espaco: vivemos a
época do simultaneo, da justaposicao, do proximo, e do longinquo, do
espaco das relacdes de vizinhancas e das conexoes.

= Foucault concebe trés tipos de espaco: Na ldade Média o espaco de
localizacao que era um conjunto de lugares da hierarquizacéo, o espaco
concebido por Galileu que € um espaco infinitamente aberto, ou seja, o
lugar das coisa sao apenas pontos em movimento e o de hoje, o espaco
torna-se topologico, passa a ser definido pelas relacdes de vizinhanca
entre os pontos e elementos, e forma série, tramas, grafos, diagramas,
redes.

DA IMAGEM FRACTAL A IDEOGRAFIA DINAMICA

» Para Serre existe dois tipos de ciéncias que se distinguem ponto a ponto
e cujos modelos sao a geometria e a geografia. A primeira é a ciéncia do
geral, a segunda do particular. Uma privilegia o esquema a outra a copia
do real.



As Redes

= A imagem fractal é fruto de uma nova ciéncia, em que o modelo e a
imagem, o inteligivel e o sensivel se unem para fabricar uma nova
fenomenologia cientifica, gerada por um algoritmo, uma verdadeira
matematica.

= Entramos no campo da experiéncia do possivel e do virtual.

= A simulagc&o é um verdadeiro instrumento do pensamento cientifico,
completamente diferente da l6égica e das narrativas. Os sistemas de
simulacao e visualizacao, que Levy chama de ideografia dinamica.

= E impossivel exercermos nossa inteligéncia independente dos sistemas
semioticos loégicos — linguas, linguagens, e sistemas de signos e
notacdoes, bem como dos meios — fala, escrita, livro, fotografia, cinema,
multimidia, redes telematicas e dos instrumentos formais — narrativas.
Logicas, e ideografias dinamicas que herdamos culturalmente.



As Redes

REDES DE TRANSFORMACAO

= As tecnologias da informacao e comunicacédo podem ser entendidas
como tecnologias da inteligéncia, menos por projetar ou exteriorizar a
riqueza e as complexidades dos n0osSs0s processos cognitivos, mas
também dos objetos, suportes e dispositivos e tecnologias que nos
circundam e compdem uma rede sociotécnica de grande complexidade.

» A informacao estabelece uma interacao material entre o centro e a
periferia.

= A rede é, portanto, a imobilidade necessaria para recolher o que deve
nela transitar. Consideremos a topologia especial destas redes. Redes
de transformacao fazem chegar aos centros de calculos, por uma série
de deslocamentos, um numero cada vez maior de informacdes.



As Redes

DO RIZOMA A AUTOPOIESIS

= Para Latour - 0os hibridos emergem da rede como intermediarios entre 0os
elementos heterogéneos, objetivos e subjetivos, sociais e tecnoldgicos,
saberes e coisas, inteligéncias e interesses, em que as matérias e as
subjetividades sao trabalhadas, forjadas, fundidas, sem o controle dos
métodos ditos objetivos da ciéncia.

= O conceito de rizoma criado por Deleuze a partir da concepcéao que
Barthes tinha no livro, e foi utilizado por Lévy como um novo paradigma
para entender as redes hipertextuais e as interfaces dinamicas
computacionais.

» Barthes e o0 hipertexto - arede nao tem unidade organica; nela abundam
muitas redes que atuam sem que nenhuma delas se imponha as demais;
ela € uma espécie de galaxia mutante, com diversas vias de acesso, sem
gue nenhuma delas possa ser qualificada como principal; os cddigos
gue mobilizam se estendem até onde a vista alcanca, séo
indeterminaveis.



As Redes

= O sujeito € um sistema autopoiético e, como todo sistema autopoiético
definido por Varela e Maturana, ele se organiza como uma rede auto-
referente, que regenera continuamente por suas interacdes e
transformacao arede que produziu, e se constitui como sistema ou
unidade concreta no espaco em que existe, especificado o dominio
topoldgico no qual existe como rede. A subjetividade €, como a
cognicao, o advento, a emergéncia (enacao) de um afeto e de um mundo
a partir de suas agcdes no mundo.

= As “capacidades” que co-emergem com o individuo em um processo de
auto-engendramento ndo podem se vinculadas apenas a seu cérebro,
mas a seu corpo, que ultrapassa de longe o seu invélucro corporal e se
estende até onde se estendem suas redes sociotécnicas, seus habitos,
seus apegos.



As Redes

DA COMUNICACAO A BIOPOLITICA

= Biopolitico foi o termo forjado por Foucault para designar uma das
modalidades do exercicio do poder sobre a populagcéo enquanto massa
global. Um grupo de teoricos, dentre eles Negri e Lazzarato, propdés uma
peguena inversao conceitual. Com ela, a biopolitica deixa de ser a
perspectiva do poder sobre o corpo da populacao e suas condi¢cdes de
reproducéo, sua vida.

» A vida deixa de ser reduzida a sua definicédo bioldgica para se tornar cada
vez mais uma virtualidade molecular da multidao, energia a-organica, corpo-
sem-0rgaos. O bios é redefinido intensivamente, no interior das maquinas
semioticas, moleculares e coletivas, afetivas e econé6micas, aguém das
divisdes paralisantes: humano/inumano, bioldogico/mecanico
individual/coletivo.

» Todos, trabalhadores e ndo-trabalhadores, participam do sistema produtivo
pelo simples fato de contribuirem para a producéo de afeto e subjetividade.

= O trabalho se tornava cada vez mais producao de subjetividade, conjunto
plural de capacidades produtivas, de capacidade de cooperacéo, de desejos
e de afetos.



As Redes

MATRIX, OU A REGRESSAO DA SUBJETIVIDADE

Examinaremos rapidamente as idéias de alguns autores para os quais as
tecnologias avancadas estariam levando a um processo de regressao da
subjetividade e das relacdes sociais.

Se cada veiculo produz uma nova relacdo com o espaco - 0 espaco que se
estende diante de n0s ndo é o mesmo se dispormos de um cavalo, um carro,
OuU um aviao -, por que nao aceitar as diferencas produzidas pelo novo
veiculo do ciberespaco? Longe de anular o espaco, as tecnologias produzem
outras formas de espacialidade ou heterotopias.

Baudrillard, seguindo o mesmo tema da anulacao e da aniquilacéo, teme que
0 processo de virtualizacdo dos signos leve a uma estética da desaparicéo
do real, uma vez que na era do simulacro as imagens de tornam auto-
referentes (sem referente social exterior) e o real se torna apenas uma
miragem produzida pelo simulacro.



As Redes

» Lyotard teme que a informacao, cujas mensagens devem ser todas
codificadas em linguagem de maquinas, transforme o saber em pura
mercadoria para circular em suas redes de reproducao do capital. ... acrise
gerada pelas novas tecnologias diz respeito as condi¢cbes do espaco e do
tempo, com suas duas expressdes: “moderna, sO nos resta o espago e o
tempo e pos-moderna, ndo nos resta nem mesmo 0 espaco e 0 tempo”.

= Lyotard, Virilio e Baudrillard ndo perceberam que as tecnologias de
iInformacao e comunicacéo constituem um novo espaco de lutas entre
outros. Um espaco ainda mais importantes, porque se tornou uma nova
dimensao do sistema produtivo, e a este respeito nao tem outro limite senéao
a finitude de nossos desejos.
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