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O que nos motiva a investigar os sistemas
organizados do universo € a busca do que é
admiravel.

O admiravel é o que, de algum forma, nos
completa e esta diretamente associado a
estética.

“Conhecemos porgue amamos, e amamos 0
gue a nos se apresenta como satisfatorio aos
N0SsS0S desejos e como realizacao de nossas
aspiracoes.” (Lauro Frederico Barbosa da Silveira)



Uma das principais atividades das ciéncias é
descobrir as relacOes entre os diversos
modelos sistémicos do universo.

As Imagens sao representacoes dos modelos
gue concebemos mentalmente, isto €, sao
sSignos visuals gue exteriorizam o
comportamento de nossas idéias abstratas;
sSao signos visuais realizam nossas imagens
mentais.



Fatos | Ciéncias Normativas

Percépgéo Estética
Signo Valores e Etica
Crencas
Conheéimento Logica
Novo; Fatos




Aspectos
Topologicos



Pintura Rupestre na Toca do Boqueirao
no Sitio Arqueoldgico
da Pedra Furada,
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Pinturas Rupestres no
Sitio Arqueologico da Pedra
Furada, no Piaui.

Imagens obtidas por Marcelo
da Costa Souza atraveés de
recursos computacionais.




Aspectos
Logicos



Sipatsi sao carteiras de mao
produzidas na Provincia de
Inhambane em Mocambique,
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Os Padroes de Representacao do
Conhecimento Matematico

 Aritmeética e Teoria dos Numeros estudam o0s
modelos dos numeros e da medida.

 Logica estuda os modelos do raciocinio e da
comunicacao.

 Calculo estuda os modelos do movimento.

 Probabilidade estuda os modelos dos estados de
mudanca.

« Geometria estuda os modelos das formas da
simetria e da regularidade.

 Topologia estuda os modelos das posicoes.



Aspectos Logicos
nas Representacoes

da Natureza



Fibonacci — Leonardo de Pisa - (1202)

Liber Abaci
Livro de Abaco

Os conceitos de verdades-
absolutas, certezas e
tendéncias em direcao ao
L. centro sao substituidos
pelas verdades-relativas
aos modelos, incertezas
dadas na logica
probabilistica e
caracteristicas periféricas
de observacao dos

1/3 fendmenos.

1/5

Série de Fibonacci = 1,1, 2, 3,5, 8...



Aspectos Logicos
nas Representacoes
da Cultura



Sipatsi sao carteiras de mao
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Geometria Métrica € aquela que herdamos de Euclides. Neste tipo de
espacos de representacao matematico as transformacgcdes geometricas
pauta-se pelainvarianca métrica dos angulos, distancias, areas, ordem
e continuidade limitante e indeformabilidade das figuras.

Geometria Projetiva trata das projecoes e das transformacodes
Invariantes no espaco. A invarianca metrica euclidiana e troca por uma
Invarianca harmonica. A mecanica de translacao, rotacao e simetria
dos objetos sao substituidas pelas operacdes projetivas de cortar e
projetar.

Topologia observa as representacfes espaciais matematicas na sua
forma mais geral possivel. Nem as propriedades métricas, nem as
projetivas restringem este tipo de espaco, as transformacodes sao de
ordem e continuidade. Os espacos topologicos exercitam as
transformacgdes da natureza. A noc¢céo de vizinhanca é imposta. A
nocao de continuidade despreza a nocao de veértice e angulo em
beneficio do conceito da forma.



Aspectos
Topologicos nas
Representacoes

Artisticas

Geometria Métrica



Masaccio
Trindade
(1427-28)

Afresco
(6.67 x 3.17 m)
Santa Maria Novella, Florenca

De fato, a nocao de identidade
forjada pelo modelo racionalista
de Descartes, que exige um
distanciamento entre o sujeito que
observa e aquilo ou aquele que é
observado, é substituida pela
nocéao de identidade multifacetada
do ciberespaco



As produc0Oes deste periodo
devem ser consideradas por
suas caracteristicas artesanais e
pelas marcas individuais do
criador deixado no objeto criado.
Aqui, percebe-se que os
aspectos geomeétricos de
representacdo sustentam-se
numa metrica plana dada, sem
guaisquer instrumentos
auxiliares de observacao.
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Na Geometria Métrica as transformacdes pautam-se pela invariancia
das medidas dos angulos, das distancias, das areas, da continuidade
e da indeformabilidade das figuras. Uma representacao do espaco
gue define relacdes internas de medida e ordem entre os elementos.



Jan Van Eyck
Casal Arnolfini
(1450)

Nas palavras de Albert Durer,
parafraseando Piero Della
Francesca, “primeiro é o olho
gue vé; segundo, o0 objeto visto;
terceiro, a distancia entre um e
outro”.

(Panofsky 1979)
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Michelangelo
O Juizo Final
Universal

(1508-1512)

O artista procurou
exprimir na figura
divina um ideal de
perfeicao estética.

Na Capela Sistina, em Roma, Michelangelo representa a criacao do mundo e do
homem abordando temas do Antigo Testamento. Para ele, “...a boa pintura
aproxima-se de Deus e une-se a Ele. Nao é mais do que uma copia das suas
perfeicoes, uma sombra do seu pincel, sua musica, sua melodia ...”




Padroes de Representacao do Renascimento




Padroes de Representacao do Renascimento




As deducdes euclidianas
perduraram por 1.500 anos
como sendo o conhecimento
matematico mais importante
gue herdamos do
pensamento grego. Talvez
nenhum livro, além da Biblia,
tenha tido tantas edicoes
como "Os Elementos de
Euclides”, mas, certamente, o
seu conteudo é o
pensamento matematico que
maior influéncia teve sobre a
historia da humanidade.
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Geometria
Métrica



Grupos
Simeétricos
no Plano

Exemplo de padroes
de grupos simetricos

17 possibilidades




OPERACAOQO IDENTIDADE

Girar 360 graus € o mesmo que girar de 0 grau, ou, simplesmente, nem girar.
Pode parecer preciosismo técnico, mas, essa operacao € tao importante que
merece um nome especial: chama-se OPERACAO IDENTIDADE.

OPERACOES de ROTACAO

A operacao que vimos acima, agindo sobre a estrela, € uma operacéo de
rotacao. No caso, tratava-se de uma operacao de rotacao de ordem 5.
Uma operacao de rotacdo implica na existéncia de um elemento de
simetria, 0 eixo de rotacdo. No exemplo da estrela, esse eixo de rotacao
era perpendicular ao plano da estrela, passando por seu centro
geomeéetrico.

Antes da Rotacéo

e AN

Depois da Rotacao



OPERACAO de REFLEXAO

Observe o0 objeto abaixo. Ele n&o tem simetria de rotac&o. Por mais que
VOCE procure, ndo achara nenhum eixo de rotacao. Entretanto, ele tem
simetria de reflexao. Um espelho plano, se pudesse ser colocado na
posicao do plano visto na figura, geraria uma imagem que reproduz o
objeto todo. O elemento de simetria, nesse caso, € um plano de reflexao.

Eixo

Antes da Reflexao Depois da Reflexao




OPERACAO de TRANSLACAO

Essa é uma operacao simples de entender mas soO existe mesmo
na cabeca dos matematicos. Um objeto com simetria de
translacéo, quando deslocado em uma certa direcéo, fica
exatamente como era antes. Isso, evidentemente, sO seria
rigorosamente valido para um objeto infinito. Como n&o existem
objetos infinitos nesse mundo, a simetria de translacéo é
aproximada apenas em uma regiao limitada. A faixa abaixo tem
simetria de translacao pois se reproduz quando deslocada de um
valor fixo para a esquerda ou direita.

Antes da
Translacao

Depois da

ia el 4 Translacéao
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OPERACAO de INVERSAO

Essa operacéo de simetria, a inversao, tem como elemento de simetria
um ponto chamado centro de inversao. Para qualquer ponto de um objeto
com simetria de inversao existe outro ponto do objeto situado a mesma
distancia do centro, no lado oposto. Veja a figura abaixo. Embora a
inversao seja uma simetria relativamente comum, é dificil achar um
exemplo em que ela seja a Unica simetria, sem a presenca de rotacdes ou
reflexao.

Antes da Antes da
Invers&o Reflexao

Ponto de

Inversao .
. Eixo

K

Depois~da Depois da Depois da
Inverséo Reflexao Translacao



Grupo Simétrico no Plano - pl

Padrdes de
Simetria
Arabe
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Padrdes de Simetria encontrados
na Catedral de Bourges na Franca
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Padrdes Simétricos
encontrados no Palacio
de Alhambra na Espanha




Grupo Simétrico no Plano — p2 e p4b

Padrdes Egipcios
de Simetria

Padrdes de Simetria
encontrados na Europa
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Grupo Simetrico no Plano — p4m

Padrées Chineses Padroes de Simetria
de Simetria encontrados na Catedral
de Bourges na Franca

Padrbes
Egipcios de
SIuEE!



Grupo Simetrico no Plano — pbm e pm

Padrdes Simétricos
‘ encontrados no Palacio
de Alhambra na Espanha

Padrdes
Chineses
de Simetria




Pavimentacoes Peridodicas

Sao pavimentacoes que, ao sofrer uma translacgao,
permanecem invariantes, ou seja, € possivel desloca-la
sobre si propria, continuando os ladrilhos perfeitamente
alinhados.




PavimentacOes Aperiddicas

Pavimentacoes Aperiodicas sao pavimentacoes onde nao
existe um padrao que se repita, apesar de ser possivel haver
uma cobertura total do plano, sem espacos intermédios nem
sobreposicoes. Este tipo de pavimentacoes é possivel quando
cada um dos ladrilhos tem elementos graficos que restringem

a sua colocacao no plano.




0es de Simetria

Padr
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Geometria Métrica

Séries de
Benoit B. Mandelbrot



Geometria Métrica

Séries de
Benoit B. Mandelbrot




Geometria Métrica
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Séries de
Benoit B. Mandelbrot



Atratores de Lorenz

A imagem representa uma visao dos atratores baseados no modelo
matematico de geragao caotica mecanica produzido a partir do sistema
de Edward N. Lorenz e foi publicado no livro Chaos and Fractal - New
Frontiers of Science de H. Peitgen, H. Jirgens e D. Sanpe em 1992.



A representacao utiliza os
sistemas de eixos em trés
dimensdes de modo a
mostrar uma curva com
padréo gerativo similar aos
fractais.




Imagens
Produzidas
pelo
software
Mathematica



Imagens da Geometria Métrica produzidas pelo
software Mathematica




Imagens da Geometria
Metrica produzidas pelo
software Mathematica
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Imagens da Geometria
Metrica produzidas pelo
software Mathematica



Aspectos
Topologicos nas
Representacoes

Artisticas

Geometria Projetiva



M. C. Escher
Ascendente e Descendente
1963

Escher bem exemplificou
estes modelos quando
realizou seus desenhos
apresentando os paradoxos
gerados por representacoes
no plano de objetos
tridimensionais. Ele
elaborou a representacao de
pessoas subindo e
descendo uma escada que
explicita estas contradicdes.



Marcel Duchamp
Nu Descendo Escada
(1911- 1918)

Ja Marcel Duchamp aplica o conceito
de movimento aos seres humanos
através de suas versoes do

“Nu Descendo a Escada”.

A respeito destes trabalhos ele
escreveu que eles nao eram pinturas,
mas sim uma organizacao de
elementos cinéticos que
expressavam o tempo e espaco
através das representacoes abstratas
do movimento. Para ele, devemos ter
em mente que, quando consideramos
0 movimento representado no
espaco, estamos entrando no reino
da matematica e da geometria.




Marcel Duchamp
O Grande Vidro e o Livro Verde

(1915 —1923)

Duchamp, autor de uma unica obra, nega a
pintura moderna fazendo dela uma idéia, um
conceito, nao concebendo a pintura como uma
arte apenas visual.
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Marcel Duchamp
First Papers of Surrealism Installation - 1942



Pablo Picasso
Las Mademoseles d’Avinhao
(1907)

Picasso deixa-se
influenciar pela
deformacéo das figuras
baseadas nos modelos
africanos e comeca a
criar representacdes com
muita expressividade.
Com a fragmentacao dos
objetos, o artista mostra
varios angulos de uma
mesma imagem, ao
mesmo tempo.
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Maurits Cornelis Escher






A criacéo da
Geometria Nao-
Euclidiana ocorreu
a partir da tentativa
de se transformar
0 quinto axioma
em teorema. Foram
feitas muitas
pesquisas para
demonstrar este
postulado, mas
todas elas em véao.

M. C. Escher
Representacao da Geometria Nao-Euclidiana



M. C. Escher — Mobius Strip II, 1963.

De fato, o primeiro resultado
realmente conhecido sobre
Topologia foi realizado por
MoObius, em 1865. Em seus
estudos, vemos a descricao
detalhada das faixas de um
lado sO.




Geometria
Projetiva



Garrafas de Felix Klein
(1849 - 1925)




Optiverse - John M. Sulivan - 1998 -

Processo de modelagem de Inverséo da Esfera realizado por

Weierstrass, em 1877, deu
uma provarigorosa do
gue seria conhecido
como o famoso Teorema
de Bolzano-Weierstrass,
gue declara que: dado um
subconjunto infinito de
nameros reais, podemos
dizer que ele possui pelo
menos um ponto de
acumulacao, isto €, ele
introduziu nesta
demonstrac&o o conceito
de vizinhanca de um
ponto, fundamental parao
desenvolvimento da
matematica, dai por
diante.




Evolucao das imagens em
video da modelagem de
Inversao da Esfera




Imagens da Ge?metria
Projetiva produzidas pelo
software Mathematica
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Em 1829, outro matematico, Lobachevsky,
sem conhecer os trabalhos anteriores,
publicou um texto sobre estes espacos de
representacdo matematico, baseando "sua
geometria na hipotese do angulo agudo e na
suposicao de que a “reta” tem comprimento
infinito" (Costa 1990: 16). Bolyai e
Lobachevsky admitiam em sua Geometria
Hiperbdlica, como ficou conhecida, a
negacdo do quinto axioma de Euclides e a
validade dos axiomas da incidéncia, da
ordem, da congruéncia e da continuidade.

A garrafa de Klein é descrita como um recipiente
que nao tem “interior” nem “exterior”.

http://alem3d.obidos.org/pt/




Hoje constatamos que existem trés tipos diferentes de Geometrias: a Hiperbdlica
de Bolyai-Lobachevsky, a Eliptica de Riemann e a Euclidiana. Os conceitos nao
euclidianos foram, inicialmente, formulados e desenvolvidos axiomaticamente de
maneira abstrata. A visualizacao efetiva das imagens destes modelos somente se
processou mais tarde, depois que a teoria toda ja havia sido concebida de forma
abstrata. Hoje, com o uso das novas tecnologias digitais, podemos construir as
representacdes nao euclidianas de modo muito facil.
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Aspectos
Topologicos nas
Representacoes

Artisticas

Topologia



Jackson Pollock
Numero 1A (1948)

O violento método utilizado por Pollock de respingar e manchar a tela com
tinta por meio de gestos dramaticos e impetuosos é extraordinariamente
evidente neste quadro. Ele derrama e espalhava a tinta, usando estiletes e
espatulas, sobre uma tela nao estirada, apoiada na parede ou no chao.




“... Pollock dizia: “Eu nao pinto , estou na pintura”.



Naum Gabo
Construcao Linear no Espaco (1957-8)

Um cordao de nailon é
enrolado em torno de
duas placas de acrilico
transparente que se
interceptam, criando
um complexo padrao
tridimensional de
convexos e concavos. A
escultura parece
flutuar como que
suspensa por um
cordao invisivel e, nao
tendo comego nem fim,
transmite uma
sensacao de infinito.




Victor Vasarely

Alomiel
(1967/69)

Tempera em tela
Museu de Arte de
Toledo
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Robert Smithson, Spiral Jetty. (1970)
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Javacheff Christo

A Ponte Neuf em Paris (1985)

O escultor Christo torno-se mundialmente famoso por embrulhar
coisas. A transformacao temporaria da ponte em obra de arte foi
uma maneira instigante e nova de criar escultura.



Javacheff Christo




O principal foco Jenny Holzer é a producao de arte no espaco publico.

Ela trabalha nas ruas e em edificios publicos usando meios de comunicacao que se
misturam com as paisagens, exposicoes, poster e etiqueta aplicadas aos
elementos urbanos como telefones, cabines e paredes. Os textos funcionam como
comentarios nesse ambiente que estimulam a consciéncia social.

Jenny Holzer
- Untitled -
(1989-90)




cpiilefiidaiil
ptittrErerittt
crrniaritei el s
T N \ it

s | ‘ TH{TERHTRC
) ,;*m;mm////r//nNl u\\\\\\\\\\\j\\'\'\
T L A
) IR

7 N
- N\
/ ‘i . | 3
\\ willti i

: "'\\\\f\“\\;:‘;\"_{\;;“;:im."m'

N
\

N
W\

Nam June Paik
Imagem distorcida da TV
(1965)

Trabalho foi mostrado na
Galeria Bonino em New
York.
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Mostra o Centro de Georges Pompidou em Paris.
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Bill Viola
Rezar sem interrupcao (1992)

—

O ciclo da vida — do nascimento a morte do homem, da explosao do universo a
escuridao total — é condenado no periodo de um dia nesta instalacao de video. Uma
seqiiéncia de imagens flui por uma tela de TV em ciclos de 12 horas, programadas
por computador para passar duas vezes por dia, sete dias por semana.



Steven Mann

Doppler Dance (1988)

Uma escultura instalada em seis pedacos, cada um dos quais contém um ou mais
unidades de radar que sao colocadas ao redor de um mesmo local. Esta escultura
de microondas interativa podem observar quem esta chegando, até mesmo
aqueles que estdo se aproximando de outros comodos.
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Pierre Comte — Art-Spot “"Earth Signature” (1989)
Em outubro de 1989, aproximadamente 850 Km da Terra, o satélite SPOT I fotografou este
simbolo no Planeta Terra. O primeiro evento artistico entre o espaco e o continente europeu.




Wen-Ying Tsai
Escultura Cibernética
(1979)




Dani Karavan - 1978

“"Homage to Galileo Galilei” — Raios Laser em Florenga




Iannis Xenakis — 1972 —

“Polytope I1" —

Em Paris.



Kit Galloway e Sherrie Rabinowitz — 1977

Danca virtual através de satélite — A imagem de Mitsu em Maryland
mistura-se com a imagem de Keija e Soto na California e eles
dancam juntos.




James Seawright - Network III - 1971
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Kenneth Kowlton and Leon Harmon

I(1966)
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Yoichiro

Kawagushi
(1990)
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Um dos mais expressivos trabalho de
interatividade. Uma instalacao de video e
computador que permite andar virtualmente
de bicicleta pelas ruas de Manhattan sendo
que as delimitacoes dos espacos sao palavras
no lugar das ruas.

Jeffrey Shaw
Duas vistas da The Legible City (1990)




Ed Emshwiller — The Blue Wall (1988)

A parede azul, apresentada em Nagoya em 1989, é uma instalacao partipativa com
video. Por meio de videos e cameras unem-se imagens de trés localizacoes reais
diferentes com animacao de computador. Os espectadores se véem em telas e em
espacos compostos que depende de onde eles estdo, as vezes no primeiro plano, as
vezes no plano mediano e as vezes atras da animacao.



Otavio Donacci
Video-Criaturas (1998)
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Otavio Donacci
Video-Criaturas (1998)




1983 — Assinalamos em 31
dezembro de 1983, Good
Morning Mr. Orwell-
transmissao interativa via
satélite entre Nova York e
Paris. Um projeto realizado
por Nam June Paik -
Homenagem ao romance 1984
de George Orwell (1949).

1983 — Uma video transmisséo simultanea interativa
Hommes, Images, Machines organizada por Jacques
Polieri de Cannes com correspondentes em Toquio e
em Nova York.



Roy Ascott
The Pleating of Text: A
Planetary Fairy Tale (1983)
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A partir dos anos 70 os artistas
passam utilizar os meios de
transmissao eletrénica de informacdes
através de rede de computadores,
Slow-Scan TV (televisdo de varredora
lenta), telefones, fax, satélites e
televisdo. Escolhemos nos orientar
preferencialmente pelos intercambios
via fax e modem conectados aos
computadores. No inicio as redes
artisticos-telematicas eram
temporérias. Elas eram construidas
com fins especificos.

No Museu de Arte Moderna de Paris, no contexto da exposicao Electra - L'électricité e
I'électronique dans I'art au XXe siécle, Roy Ascott realizou La Plissure du Texte, um recital
coletivo por intermédio de telescriptores. Participantes de diversas origens construiram um
texto em rede, privilegiando a potencialidade da construcao coletiva a uma escala global.



1985 - Em outubro, na exposicao Arte:
Novos Meios/Multimeios - Brasil 70/80,
em S&o Paulo séo realizados projetos
de transmissao de fax: Fac-Similarte de
Paulo Bruscky e Roberto Sandoval. Os
trabalhos sao caricaturas e arte na
trama eletronica e sdo projetos
artisticos em videotexto de Rodolfo
Cittadino. O projeto Arte Videotexto de
Julio Plaza com a participacéo de
varios artistas brasileiros.

1987 - Em 20 de junho, na Documenta 8 , Hank Bull
produziu também uma teleconferéncia de Kassel,
na Alemanha. Os participantes se encontravam em
Banff Centre for the Performing Arts (Banff),
Massachusetts College of Arts, The Western Front
(Vancouver, British Columbia, Canada), Carnegie-
Mellon University (Pittsburgh) e no Electronic Cafe
em Nova York.

1990 — Slow Scan TV - Interfaces
—trabalhos organizados por
Eduardo Kac com dois grupos
de artistas um em Chicago outro
em Pittsburgh.




As redes apresentam-se como
obras, sao os sites de
realizacao.

Séao trabalhos pensados dentro
das especificidades das redes
em relagcao: aproducao, a
recepcgao e 0s conceitos.

1984 - Fred Forest elabora o Kunstland
(Land of the Arts) um video interativo e
instalacéo por rede telefonica.

1984 - Fred Forest cria o evento Babel
Conference que € uma video-instalagao
sem fios no Espace Créatis, em Paris,
onde ele pretende fazer uma critica aos
discursos estereotipados dos politicos.
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Rhizome - € considerado por muitos como um dos sites mais importantes
para a Web Arte mundial: € um poderoso canal de discussao sobre a arte
darede com listas de discusséao, roteiro de ultimos eventos de arte digital
e indicacdes de melhores sites de Web Arte. Possui diversos textos
disponiveis e indicacdes de livros que tratam do ciberespaco e suas
experiéncias artisticas.



Electro Art - e-body 2.0
Sinta-se no interior de um
corpo em funcionamento. A
respiracdo ofegante que
permeia a instalacao em
terceira dimensao (criada em
VRML) impressiona junto com
imagens e sons intrinsecos ao
corpo humano. Viséo, tato,
audicéo e olfato estéo reunidos
estabelecendo experiéncias
guase sensoriais parao
visitante.




Teoria das Redes

Os ecossistemas,
constituidos pela sua
capacidade de gerar
relacionamento entre
os “nos” e fluindo pelas
‘“arestas”, determinam
também a
multiplicidade dos
ambientes percebidos e
o carater dialégico das
linguagens apresentado
pela diversidade dos
sistemas semioticos.
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Teoria das Redes

Devemos focar nossas atencdes
NOs processos inacabados em vez
das producdes concluidas.
Devemos dar énfase as conexoes,
as arestas e a fluidez das bordas,
aos espacos vazios, ao sujeito
mediado pelo “Outro” na
linguagem e na cultura.




Topologia



Problema das Pontes de Konigesberg
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Euler elabora sua
famosa formulacéo
sobre os poliedros,
afirmando que

onde V é o numero
de vértices,Aéo
ndmero de arestas e
F é o numero de
faces de um
poliedro



Solucéo gréafica do problema dos convidados de uma festa

O problema mostra que para 25
pessoas convidadas para uma
festa, cada pessoa conhece
pelo menos quatro pessoas e
nao conhece pelo menos cinco.
Para 24 pessoas a solucao nao
é valida (Figura ao Lado).

> Vs : As redes s&o modelos
B ',‘, K SR\ XA ;‘f AR matematicos estudados pela
‘ Topologia Combinatdria que,
por suavez, vao buscar
referéncias na Teoria dos
Grafos. Ja, os Grafos, geram
modelos a partir de um
conjunto abstrato de pontos
sem propriedades, e de um
conjunto de linhas que
possuem a propriedade de unir
dois pontos sem se cruzarem.
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Problema do Percurso dos Cavalos
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Problema do Percurso dos Cavalos




Problema do Percurso dos Cavalos
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Problema do Percurso dos Cavalos
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Problema do Percurso dos Cavalos




Problema do Percurso dos Cavalos




Tessellation
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conexao, pessoas na fila de espera, casas

de um tabuleiro de xadrez, enfim, tudo

aquilo que se caracteriza como fixo.




Solucao grafica o Teorema das 4 Cores

A importancia desta formulacao
|6gica cresceu com ainformatica
e permitiu solucionar problemas
antigos como o Famoso Teorema

das Quatro Cores, onde a
demonstragcao nao se constitui
mais de uma deducéo puramente
l6gica, ela necessita do uso de
computadores para se efetivar.

ESTADOS DO
BRASIL




As Redes

As redes sao constituidas por
nos - unidades discretas — e
o0s relacionamentos —
estruturas da informacao.

As redes sao espacos de
representacao topologico.




As Redes

Exemplos de Redes, seus Padroes de
Regularidade e suas Estruturas

1.

2.
3.

Redes de Estruturas de Arquitetura Rigida — sao redes construidas em
trés dimensoes.

Redes de Transporte — sao redes de ligacao;

Redes de Comutacao de Mensagens — possuem no de partida e no de
chegada;

Redes de Fila de Espera — sao redes de comunicacao de mensagens
ou de caminho que comportam em cada no uma estacao de servico;

Redes Eletronicas Logicas ou Digitais — em todos os niveis o
funcionamento e o mesmo, isto e, os terminais de entradas sao
colocados em 0 e 1 e terminais de saida tambem);

Redes de Automatos — tratam-se de microprocessadores de
automatos abstratos idénticos que tem suas entradas umas sobrea s
outras.

Redes Relacionais — sao redes sem existéncia tecnologica, redes de
diagramas de fluxo, redes de fluxo, redes potenciais, etc...



Exemplos de Redes

. Individual




Formato arvore

ARVORE GENEALOGICA DA FAMILIA IMPERIAL BRASILEIRA

» Redes com representacao em formato de
arvore: conjunto de galhos que vao se
ramificando de cima para baixo ou de baixo
para cima.



Fluxograma ou diagrama de fluxo

Pensado para representar fluxos e
Drocessos, organiza a informacao de modo
Inear ou circular.




Formato Rede de Neuronios

= Baseado na rede de neurdnios.

= Sua estrutura pode conter diversos centros
dos quais partem diversas conexoes, que se
relacionam umas com as outras.



Formato Tela

capivara £ Jocore
ongc: pll‘lTGdG
peixes \ colhereino
o [ ,% %

piranha

tuivio
macaco / conja-
sapo\ o do-campo
ra & 5o
@.\ > insetos
veagdo-campeino
pica-pau
% penquito

plantas frutos sementes

Lembra a teia de aranha.

Apresenta articulacao de diversos
elementos como se partissem do
centro para as extremidades.

Permite diversas conexoes.




Formato Mandala

O mapa inspirado em mandalas
permite organizar a informacao
em figuras geomeétricas diversas.

Formas geomeétricas que
representam os seis elementos,
Ou seja, 0s cinco elementos
fisicos (fogo, agua, terra, ar,
espaco) e o elemento da
sabedoria (consciéncia)



Outros Formatos de
Redes
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ENTREGA DA
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Mapa de Website
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Mapa de Contagio
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] TheDeath of Right and Wronglll I]el!uer U= from Evil
Hillany's Scheme ] Pmdlﬂ;
Legacy -
My Turm at the Bully Pulpit frive Me a Break
Armogance 'I-I'E Enemy Within
| == Off with Their Heads
Losing Bin Laden |
Treason
u | L
| Target frag [ ShutUp and Sirﬁ" Hatiomal Party Ho More
Media Control L. . Tales from the Left Coast | M L
- Frontier Justice - Who's L ooking Out for You?
P erpetual War for Perpetual Peace | | Betrayal D erediction of Duty
- u Breakdowm
| Weapons of Mass Deception u reed ji
Dreaming War - War onlrag | T o = Theho Spin Z6ne colom Fing
il u Useful Miots
Forbidden Truth n Why America Slept n i
The Greatest Sedition is Silence | ] The Right Man n The Savage Hation
n Sleaping with D evil | Slander
The Best Democracy Money Can Buy L ©
u ™ The Iron Triangle i fiiag
3-1 [Chomsiy] ] Thieves in High Places Fighting Back
2 ] .
The Oh Really? Factor m Althe Shah's The OReilly Factor
| The Lies of George W. Bush u .
u What Liberal Media? ] The Way Things Ought toBe
Stupid White Men u u Bush atWar [ ]
BigLies The Great Unraveling At Any Cost
u n
Lies and the Lying Liars... Bush's Brain
|
[ | L] American Dynasty
Shrub [ Bustwdracked m
Dude, Where's My Country? u The Buying of the President 2004
Backstory
] The Price of Loya
The Chinton Wars .ly

|
What Liberal Media ?
Had Enough?

How Much Money War Daddy?

||
Perfectly Legal



Contato Interpessoais



Network Art




Amizade numa Escola
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A Internet
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Michel Foucault — Subjetividade;

Gilles Deleuze e Félix Guattari — Rizoma,;

Jean Francois Lyotard — P6s-Moderno;

Michel Serres — Multitemporalidade;

Jean Baudrillard e Paul Virilio - Estética da Desaparicao;

Bruno Latour e Michell Callon — Redes de Transformacéao;

Pierre Lévy — Ideografia Dinamica

Lucia Santaella - Sujeito, Subjetividade e Identidade no Ciberespaco;
André Parente — Redes de Transformacé&o e Subjetividade;

Lucia Ledo — Estética do Labirinto.




- Enfraguecimento do Estado
- Fim da Hierarquizacao Social Rigida

- Na Sociedade Contemporanea as tecnologias da comunicacao e
da Informacao desterritorializam espaco e tempo .




