Para XBOX Live Arcade, PSN e WiiWare
Classificacao: £10 +
Data de Lancamento: ASD
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Historia do jogo:

O Fazendeiro MacDonald tem uma fazenda... e essa fazenda esta sob ataque! Cansados
de serem explorados por seu leite e seus ovos, os animais da fazenda juntaram forcas para
encomendar, pelo correio, trajes mecanicos da morte e se rebelar! O fazendeiro MacDonald
deve lutar contra ondas de vacas assassinas, ovelhas sinistras e galinhas enlouquecidas que
ameagam pisotear sua colheita com seus pés mecanicos! A medida que a guerra cresce e
se espalha pelo interior, cada um dos lados traz novas tecnologias e aliados para a luta.

Quem ganhara as Guerras da Fazenda? O fazendeiro MacDonald poderd defender sua
propriedade ou sucumbira?

O jogo:

Em Farm Wars, o jogador € o Fazendeiro MacDonald defendendo sua fazenda de vacas,
ovelhas e galinhas assassinas. O jogo é separado em cinco fases distintas, cada uma com
tempo limitado de jogo. Os jogadores plantam e cultivam sua safra, em sua fazenda, para
venda, a fim de comprar upgrades de defesas e armas. Os jogadores defendem sua fazenda
personalizada de ondas de inimigos, vendem a colheita que sobrou em sua barraca na beira
da estrada, compram e plantam novos produtos e melhoram as defesas da fazenda em pre-
paracao para a proxima onda... ou economizam para construir ou comprar robos proprios!
Cada rodada de jogo dura de quinze a trinta minutos — com seis mapas de ambiente, seis
condicoes de clima e seis rodadas de boss para proporcionar dez horas de gameplay.

Ritmo:
Farmville com Tower Defense com MechWarrior
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No curso do jogo, o jogador pode escolher gastar o dinheiro para It buscar uma arvore dfe
tecnologias. A tecnologia evolui visualmente tanto quanto em funcionalidade desde equi-
namento tradicional de fazenda para equipamentos com tematica steam-punk ate equipa-

mentos de tecnologia de cromo e ago.
Cada avanco em tecnologia oferece suas proprias vantagens e desvantagens. Uma peca de

armadura high-tech oferecera mais protecao, mas faz com que 0 jogador se mova mais

lentamente do que seu equivalente analdgico low-tech.

Controles do jogador (XBOX 360):

L shoulder: trava no aivo R shoulder: alterna mapa
Gatilho: ataque especial 2 Gatilho: ataque especial 1
Opc¢des | ——

g

Move personagem
Pressione para correr

@® ©®\e— balanca/usa

RN
/@

descarta/planta

Rotaciona camera
Pressione para zoom

Esquerda/direita: seleciona ferramenta/arma
Para cima/para baixo: seleciona inventario/especial
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Mundo do jogo:
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1do de Farm Wars é Inspirado pelo charmoso mundo rural de Harvest Moon, 0s rigi-
dos animais de “The Far Side”

Mech Warrior.
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Clavels a fim de permitir

a0s Jogadores viajar de uma ponta a outra, dentro da sessio de
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j080. Os jogadores podem personalizar colheitas, construcoes e defesas.

Elementos aleatoriamente gerados em seis mapas diferentes e seis condicoes de clima

WETQ0, Inverno, primavera, outono, tornados e chuva) criam uma profundidade nunca vista
em qualquer outro jogo de AGao estratégica.

Experiéncia de jogo:

Uma “rodada” de Jogo é quebrada em até cinco “fases”. Comprar, Plantar, Defender, Boss
e Vender.

Comprar — Usando seu catalogo ACME de compra por correio, o jogador pode adquirir
>ementes e equipamentos para uso na fase de plantio. Novos vegetais, equipamentos de
tazenda, fertilizantes, irrigacio, sistemas de defesa (cercas de madeira, até com raios laser)
€, até mesmo, armas e itens “especiais” que podem ser comprados a medida que o jogo

progride. Vocé pode, até mesmo, comprar e melhorar seu proprio traje robético da morte!
(Que pode também fazer a funcio de trator/colheitadeira.)

Plantio — Um fazendeiro deve cuidar de sua safra e com o Jogador nao é diferente. Durante
essa fase o jogador se move em uma fazenda dindmica em 3-D isométrico. A terra deve ser
lavrada, os vegetais devem ser irrigados e o sistema de misseis de defesa guiados devem
ser erigidos. Selecao de safra, cuidado e colocagao sao muito importantes para a vitoria. A
safra também pode ser afetada pelas estacoes.

Defesa — Inicialmente armado com uma enxada, vocé deve defender sua colheita dos
ataques dos animais vingativos da fazenda e seus trajes mecanizados da morte. Eles tenta-
rao arruinar sua colheita e destruir sua terra em uma tentativa de tiri-lo dos negocios. Ou
eles podem apenas tentar matar vocé de uma vez. As defesas certas e um pouco de habi-
lidade evitarao que vocé sucumba.

Boss — A cada quatro “rodadas” o jogador se vé contra um dos principais animais (porco,
vaca, galinha etc...) em uma luta até o final. Se o fazendeiro MacDonald perde, ele é co-
berto com folhas, mas, se ele vence... bem, vamos dizer que havera bacon fresco ou bifes
para a fase de vendas...

FARM ARe
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Mundo do jogo:

O mundo de Farm Wars é inspirado pelo charmoso mundo rural de Harvest Moon, os rigi-
dos animais de “The Far Side” e o steam-punk que encontram os robos de Brian Despain e
Mech Warrior,

Fazendas sao criadas para serem extremamente personalizaveis, mas de tamanhos geren-
clavels a tim de permitir aos jogadores viajar de uma ponta a outra, dentro da sessao de
1080, Os jogadores podem personalizar colheitas, construcoes e defesas.

Llementos aleatoriamente gerados em seis mapas diferentes e seis condi¢oes de clima
(Verao, iverno, primavera, outono, tornados e chuva) criam uma profundidade nunca vista
em (]Lmlquur outro jogo de acao estratégica.

Experiéncia de jogo:
Uma “rodada” de |00 € quebrada em até cinco “fases”. Comprar, Plantar, Defender, Boss
¢ Vender.

Comprar — Usando seu catdlogo ACME de compra por correio, o jogador pode adquirir
sementes e equipamentos para uso na fase de plantio. Novos vegetais, equipamentos de
tazenda, fertilizantes, irrigacao, sistemas de defesa (cercas de madeira, até com raios laser)
e, até mesmo, armas e itens “especiais” que podem ser comprados a medida que 0 jogo
progride. Voce pode, até mesmo, comprar e melhorar seu proprio traje robotico da morte!
(Que pode também fazer a funcao de trator/colheitadeira.)

Plantio — Um fazendeiro deve cuidar de sua safra e com o jogador nao é diferente. Durante
essa fase o jogador se move em uma fazenda dinamica em 3-D isométrico. A terra deve ser
lavrada, os vegetais devem ser irrigados e o sistema de misseis de defesa guiados devem
ser erigidos. Selecdo de safra, cuidado e colocagao sao muito importantes para a vitoria. A
safra também pode ser afetada pelas estagoes.

Defesa — Inicialmente armado com uma enxada, vocé deve defender sua colheita dos
ataques dos animais vingativos da fazenda e seus trajes mecanizados da morte. Eles tenta-
rao arruinar sua colheita e destruir sua terra em uma tentativa de tira-lo dos negécios. Ou
eles podem apenas tentar matar vocé de uma vez. As defesas certas e um pouco de habi-
lidade evitardo que vocé sucumba.

Boss — A cada quatro “rodadas” o jogador se vé contra um dos principais animais (porco,
vaca, galinha etc...) em uma luta até o final. Se o fazendeiro MacDonald perde, ele é co-
berto com folhas, mas, se ele vence... bem, vamos dizer que havera bacon fresco ou bifes
para a fase de vendas...

FARM JARe
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Vendas - Além do cultivo, o ;u;;mlm tambom tem uma pequciid barraca n ral da es

trada onde ele vende vegetais frescos. Clientes dao conselhos sobre a melhor maneira de
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produto sera o quente” da Proxtma estacao...
Como vencer - Sobreviver e derrotar todos os animais bosses.

Como perder - Falir, ter sua fazenda devastada ou mesmo ser morto em combate. Quem
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Mecanicas de jogo:

O jogo em Farm Wars é em uma vista isométrica de personagens, elementos e visao em
3D, A camera pode ser aproximada e rotacionada em 360 graus para permitir tanto uma
visdo proxima ou distante do campo de batalha da fazenda. O jogador percorre o mapa
em tempo real, cultivando, construindo e lutando contra inimigos que avangam. Um mi-
nimapa em HUD ajuda o jogador a navegar, localizar inimigos e conferir o status das
detesas durante a batalha.

Os jogadores de Farm Wars executam agoes simples — constroem defesas, usam ferramen-
tas, plantam produtos e empunham armas. No curso do jogo, os controles continuam
contextuais — tecnologias avancadas e melhorias de armas utilizam o mesmo esquema
basico de controle. Apos a batalha, qualquer safra que sobreviva é colhida automatica-
mente e adicionada ao inventario do jogador para ser vendida durante a fase de venda. A
lase de venda acontece em uma tela estatica simples que também utiliza ativos do jogo.
Os jogadores de Farm Wars podem pesquisar, comprar e construir defesas e ferramentas
no curso do jogo. Cada item tera muitos niveis de melhorias, cada uma com um visual e
efeito distinto. Diferentemente de muitos jogos, a tecnologia nao suplanta a anterior, ape-
nas se soma ao arsenal do jogador — o Unico fator limitante é a escolha do jogador e as
tfinancas em qualquer um dos rounds.

Um exemplo de progressao de tecnologia de defesa seria como:

Cerca < Arame Farpado < Cerca Elétrica < Campo de Forca < Sistema de Laser
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Intmigos:

Cada Boss animal ndo somente tem seu préprio ataque devastador e Robds Assassinos,
mas geralmente é acompanhado por asseclas que aumentam seu poder, a medida que
cada estacao do jogo progride. A seguir, estd um pequeno exemplo dos ataques de ini-
migos e asseclas:

Galinha:

* Homens-Ovo Camicaze explodem ao impacto
e O ataque de arranhada das galinhas corta a colheita
Ovelha:
* Asseclas fritam fazendeiros com descargas de eletricidade estatica
* O ataque de ariete destrdi estruturas
Pato: 1
e Assecla Pato Cacador pode emergir da dgua para atacar o jogador
e O ataque com ovos de pato podres explode em uma nuvem de gas venenoso
Galo:
e A picada poderosa do assecla galo lutador pode quebrar a mais forte armadura
e O ataque sonico do galo atordoa os jogadores e sobrecarrega 0s eletronicos
sensivels
Porco:
e Asseclas Javalis vao para cima dos jogadores dando cabecadas e atacando com

as presas
e O Emporcalhador 3.000 dos porcos torna terras férteis em campos de lama indtil

e Assecla Novilho endiabrado joga spray de leite azedo que murcha a plantagao
¢ O canhio de ruminacdo da vaca lanca um poderoso projétil gosmento.

FARM WARe

Nome e Informacao de Contato Data



Cenas de corte:

Cenas de corte narrativas usarao ativos do jogo para criar pequenas sequencias tipo show

de marionetes.

Material de bonus:

NGs planejamos dar suporte a Farm Wars com pelo menos seis meses de contelddo baixivel

que expande o jogo existente:

* Mapas de fazenda adicionais

* Novas selecoes de colheita

* Troca de colheitas com outros jogadores

* Novos upgrades de robos e itens de defesa

* Personagem companheiro cachorro de fazendeiro

* Fantasias para o jogador com temas sazonais
* Modos multiplayer cooperativos e competitivos

Producao Fresquinha
da Fazenda

(trocamos por muni¢ao)

Prato do dia:

steletas de Porco
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