As Artes e a Matematica e
suas representacoes:

Geometria Métrica, Geometria Projetiva e Topologia



Os Padroes
de Representacao na
Matematica

Geometria Métrica ou
Fuclidiana



Os Padroes
de Representacao na Matematica

Geometria Métrica é aguela que herdamos de Euclides. Neste tipo de
espacos de representacao matematico as transformacdes geometricas
pauta-se pelainvariancia meétrica dos angulos, distancias, areas,
ordem e continuidade limitante e indeformabilidade das figuras.

Geometria Projetiva trata das projecoes e das transformacoes
Invariantes no espaco. A invariancia metrica euclidiana e troca por
uma invarianca harmonica. A mecanica de translacao, rotacéao e
simetria dos objetos sao substituidas pelas operacfes projetivas de
cortar e projetar.

Topologia observa as representacdes espaciais matematicas na sua
forma mais geral possivel. Nem as propriedades métricas, nem as
projetivas restringem este tipo de espaco, as transformacodes sao de
ordem e continuidade. Os espacos topologicos exercitam as
transformacdes da natureza. A nocao de vizinhanca é imposta. A
nocao de continuidade despreza a nocao de veértice e angulo em
beneficio do conceito da forma.



Grupos
Simeétricos
no Plano

Exemplo de padroes
de grupos simetricos

17 possibilidades




OPERACAOQO IDENTIDADE

Girar 360 graus € o mesmo que girar de 0 grau, ou, simplesmente, nem girar.
Pode parecer preciosismo técnico, mas, essa operacao € tao importante que
merece um nome especial: chama-se OPERACAO IDENTIDADE.

OPERACOES de ROTACAO

A operacao que vimos acima, agindo sobre a estrela, € uma operacéo de
rotacao. No caso, tratava-se de uma operacao de rotacao de ordem 5.
Uma operacao de rotacdo implica na existéncia de um elemento de
simetria, 0 eixo de rotacdo. No exemplo da estrela, esse eixo de rotacao
era perpendicular ao plano da estrela, passando por seu centro
geomeéetrico.

Antes da Rotacéo

e AN

Depois da Rotacao



OPERACAO de REFLEXAO

Observe o0 objeto abaixo. Ele n&o tem simetria de rotac&o. Por mais que
VOCE procure, ndo achara nenhum eixo de rotacao. Entretanto, ele tem
simetria de reflexao. Um espelho plano, se pudesse ser colocado na
posicao do plano visto na figura, geraria uma imagem que reproduz o
objeto todo. O elemento de simetria, nesse caso, € um plano de reflexao.

Eixo

Antes da Reflexao Depois da Reflexao




OPERACAO de TRANSLACAO

Essa é uma operacao simples de entender mas soO existe mesmo
na cabeca dos matematicos. Um objeto com simetria de
translacéo, quando deslocado em uma certa direcéo, fica
exatamente como era antes. Isso, evidentemente, sO seria
rigorosamente valido para um objeto infinito. Como n&o existem
objetos infinitos nesse mundo, a simetria de translacéo é
aproximada apenas em uma regiao limitada. A faixa abaixo tem
simetria de translacao pois se reproduz quando deslocada de um
valor fixo para a esquerda ou direita.

Antes da
Translacao

Depois da

ia el 4 Translacéao
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OPERACAO de INVERSAO

Essa operacéo de simetria, a inversao, tem como elemento de simetria
um ponto chamado centro de inversao. Para qualquer ponto de um objeto
com simetria de inversao existe outro ponto do objeto situado a mesma
distancia do centro, no lado oposto. Veja a figura abaixo. Embora a
inversao seja uma simetria relativamente comum, é dificil achar um
exemplo em que ela seja a Unica simetria, sem a presenca de rotacdes ou
reflexao.

Antes da Antes da
Invers&o Reflexao

Ponto de

Inversao .
. Eixo

K

Depois~da Depois da Depois da
Inverséo Reflexao Translacao



Padroes Simétrico no Plano
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Padrdes de Simetria encontrados
na Catedral de Bourges na Franca

Padrdes Simétricos
encontrados no Palacio
de Alhambra na Espanha




Padroes Simétrico no Plano

Padrdes Egipcios
de Simetria

Padrdes de Simetria
encontrados na Europa
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Padrdoes Simétrico no Plano

Padrées Chineses Padroes de Simetria
de Simetria encontrados na Catedral
de Bourges na Franca

Padrbes
Egipcios de
SIuEE!



Padroes Simétrico no Plano

Padrdes Simétricos
‘ encontrados no Palacio
de Alhambra na Espanha

Padrdes
Chineses
de Simetria
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Padrdes de Pavimentacoes Periodicas

Sao pavimentacgcoes que, ao sofrer uma translacao, permanecem
invariantes, ou seja, é possivel desloca-la sobre si propria,
continuando os ladrilhos perfeitamente alinhados.




Padrbes de Pavimentacoes Aperiodicas

Pavimentacoes Aperiodicas sao pavimentacoes onde nao existe um
padrao que se repita, apesar de ser possivel haver uma cobertura
total do plano, sem espacos intermédios nem sobreposicoes. Este
tipo de pavimentacoes é possivel quando cada um dos ladrilhos tem
elementos graficos que restringem a sua colocacao no plano.
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Geometria Métrica

Séries de
Benoit B. Mandelbrot



Geometria Métrica

Séries de
Benoit B. Mandelbrot




Geometria Métrica
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Os Padroes
de Representacao nas
Artes Plasticas

Ponto de Fuga e
Seccio Aurea



Giotto di Bondone
Detalhe do Afresco “A Lamentacao” na
Capela de Scrovegni (1304 a 1306)

Giotto foi um dos primeiros artistas a dar
a ilusao de vida real, em termos de
emocao e espaco, numa superficie plana.

O lado de Cimabue, Giotto é considerado
o fundador da pintura moderna, por ter
rompido com o convencionalismo estatico
e estereotipado de sua época.




Masaccio
Trindade
(1427-28)

Afresco
(6.67 x 3.17 m)
Santa Maria Novella, Florenca

De fato, a nocao de identidade
forjada pelo modelo racionalista
de Descartes, que exige um
distanciamento entre o sujeito que
observa e aquilo ou aquele que é
observado.



Padrdes de
Representacéo do
Renascimento

As produc0Oes deste periodo
devem ser consideradas por
suas caracteristicas artesanais e
pelas marcas individuais do
criador deixado no objeto criado.
Aqui, percebe-se que os

aspectos geomeétricos de
representacdo sustentam-se
numa metrica plana dada, sem
guaisquer instrumentos
auxiliares de observacao.




Fibonacci — Leonardo de Pisa - (1202)

1/5

1/3

Liber Abaci — Livro de
Abaco — um tratado
muito completo sobre
métodos e problemas
algébricos. Parte do
principio que aritmética
e geometria sao
interligadas.

Série de Fibonacci = 1,1, 2, 3,5, 8...



Leonardo da Vinci
Figura Humana
no circulo

1485 - 1490

Albrecht Diirer,
Inscricao de um homem no
circulo - Depois de 1521




Padroes de Representacao do Renascimento




Padroes de Representacao do Renascimento




Rogier van der Weyden
A Descida da Cruz (1435)




Albrecht Diirer — Auto-Retrato com Luvas. (1498)

Diirer pintou varios auto-
retratos, tema pouco
comum na época e que
pode ser visto como uma
promocao do status que o
artista passa a adquirir
na sociedade da época.
Ele era um grande
estudioso de matematica
e das artes.



Leonardo da Vinci - Desenho de um feto no utero Imagens Modernas de um feto no Gtero

Leonardo da Vinci descobriu o principio do automovel, do submarino,
helicoptero, dos tanques de guerra e dos para-quedas ...




Michelangelo
O Juizo Final
Universal

(1508-1512)

O artista procurou
exprimir na figura
divina um ideal de
perfeicao estética.

Na Capela Sistina, em Roma, Michelangelo representa a criacao do mundo e do
homem abordando temas do Antigo Testamento. Para ele, “...a boa pintura
aproxima-se de Deus e une-se a Ele. Nao é mais do que uma copia das suas
perfeicoes, uma sombra do seu pincel, sua musica, sua melodia ...”




Andrea Mantegna
Cristo Morto (1480)

O estilo de Mantegna foi inspirado pelas esculturas romanas
antigas, assim como de outros artistas renascentistas.
Muitas de suas obras foram executadas em grisaille, uma
imitacao pintada de relevos em marmore ou em bronze. Ele
soube muito bem utilizar as técnicas da geometria linear
para executar este belo escorso do Cristo Morto. Mantegna
também foi pioneiro na arte da gravura que mais tarde
influenciaram Diirer e outros artistas do Renascimento.




As deducdes euclidianas
perduraram por 1.500 anos
como sendo o conhecimento
matematico mais importante
gue herdamos do
pensamento grego. Talvez
nenhum livro, além da Biblia,
tenha tido tantas edicoes
como "Os Elementos de
Euclides”, mas, certamente, o
seu conteudo é o
pensamento matematico que
maior influéncia teve sobre a
historia da humanidade.
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As deducdes euclidianas
perduraram por 1.500 anos
como sendo o conhecimento
matematico mais importante
gue herdamos do
pensamento grego. Talvez
nenhum livro, além da Biblia,
tenha tido tantas edicoes
como "Os Elementos de
Euclides”, mas, certamente, o
seu conteudo é o
pensamento matematico que
maior influéncia teve sobre a
historia da humanidade.




Os Padroes
de Representacao na
Matematica

Geometria Projetiva
Geometria Nao-Euclidiana



Os PadrOes de Representacao
Matematicos atraves das Imagens

Geometria Métrica € aquela que herdamos de Euclides. Neste tipo de
espacos de representacao matematico as transformacdes geometricas
pauta-se pela invariancia metrica dos angulos, distancias, areas,
ordem e continuidade limitante e indeformabilidade das figuras.

Geometria Projetiva trata das projecoes e das transformacodes
invariantes no espaco. A invariancia metrica euclidiana e troca por
uma invarianca harmoénica. A mecanica de translacéao, rotacéao e
simetria dos objetos sdo substituidas pelas operacdes projetivas de
cortar e projetar.

Topologia observa as representacdes espaciais matematicas na sua
forma mais geral possivel. Nem as propriedades métricas, nem as
projetivas restringem este tipo de espaco, as transformacodes sao de
ordem e continuidade. Os espacos topologicos exercitam as
transformacdes da natureza. A nocao de vizinhanca é imposta. A
nocao de continuidade despreza a nocao de veértice e angulo em
beneficio do conceito da forma.



Os Padroes
de Representacao nas
Artes Plasticas

Geometria Eliptica, Parabdlica
e Hiperbdlica



Faixa Moebius

Geometria Eliptica,
Parabolica e Hiperbolica
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Imagens da Ge?metria
Projetiva produzidas pelo
software Mathematica



Garrafas de Felix Klein
(1849 - 1925)




Optiverse
Processo de
modelagem de
Inversdo da Esfera
realizado por
John M. Sulivan
- 1998 -




Evolucao das imagens em
video da modelagem de
Inversao da Esfera
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Maurits Cornelis Escher



Os Padroes
de Representacao nas
Artes Plasticas

Geometria Projetiva



M. C. Escher — Mobius Strip II, 1963.

De fato, o primeiro resultado
realmente conhecido sobre
Topologia foi realizado por
MoObius, em 1865. Em seus
estudos, vemos a descricao
detalhada das faixas de um
lado sO.




M. C. Escher
Ascendente e Descendente
1963

Escher bem exemplificou
estes modelos quando
realizou seus desenhos
apresentando os paradoxos
gerados por representacoes
no plano de objetos
tridimensionais. Ele
elaborou a representacao de
pessoas subindo e
descendo uma escada que
explicita estas contradicdes.



A criacao da
Geometria Nao-
Euclidiana ocorreu
a partir da tentativa
de se transformar
0 quinto axioma
em teorema. Foram
feitas muitas
pesquisas para
demonstrar este
postulado, mas
todas elas em véao.

M. C. Escher
Representacao da Geometria Nao-Euclidiana






Theodore |
Géricaultfoi |
bastante -
influenciado : PRSEE. .
por Grosse, | -
por sua vez,
exerceu
grande
influéncia
sobre
Delacroix.

Foi um pintor
bastante
preocupado
com o
detalhamento A ' i
, . - & ~ ’
e com o - P T et T .
estudo da T I 1 T W PN
natureza. : et — e o ;

N e g—— L S P~ _ S -4 L I £ _d

Estudou pormenores de um acontecimento para realizar seu dramatico quadro "A
Balsa da Medusa", que relata o resgate dos sobreviventes de uma tragédia maritima
que foi escandalo em sua época. "Corrida de Cavalos", é outra obra do pintor em que

se utiliza de seu talento para retratar as famosas corridas em Epsom.
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Eadweard Muybridge
Mulher seminua em movimento de locomocao humana e animal




Eadweard Muybridge
Mulher em movimento
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BALLA, Giacomo

Cao na Colera,
1912

Pintor italiano, suas representacoes eram totalmente desnaturalizadas,
embora sem chegar a uma total abstracao. Mesmo assim preocupa-se
com o dinamismo das formas, com a situacao da luz e a integracao do
aspecto cromatico. Um dos recursos mais originais para representar o
dinamismo foi a simultaneidade, ou desintegracao das formas, numa
repeticdao quase infinita, que permitia ao observador captar de uma so vez
todas as seqiiéncias do movimento.



MAYREY, Etienne-Jules
Fragmento de imagem retirada do video
"Le temp Spirale”,

produzido por Alain Jaubert-Edicao Monparnasse, Paris,
1995




Paul Signac
O Palacio Papal (1900)

Pequenas manchas de
cores puras fundem-se
opticamente para criar uma
imagem do palacio Papal de
Avignon. A esquerda,
destacando-se em matizes
de verde, aparece a famosa
ponte de Avignon . Signac
usava a técnica
“pontilhista” , assim como
Georges Serat, colocando
cores complementares
umas ao lado das outras,
sem mistura-las. O
resultado é uma série de
pontos que se fundem
vistos a distancia. Signac
explorou as descobertas
dos impressionistas sobre
as mudancas da cor sob
diferentes condicoes de
iluminacao.




Gustav Klimt
O beijo (1907)

Em meio a uma massa de
padroes e formas, um casal
se beijando emerge de um
campo de flores. O
erotismo da imagem é

conferido pela linha
sensual, pela disposicao
audaciosa e pelas cores
vigosas que criam um
mundo onirico, também de
luxdria e decadéncia.




Marcel Duchamp
Nu Descendo Escada
(1911- 1918)

Ja Marcel Duchamp aplica o conceito
de movimento aos seres humanos
através de suas versoes do

“Nu Descendo a Escada”.

A respeito destes trabalhos ele
escreveu que eles nao eram pinturas,
mas sim uma organizacao de
elementos cinéticos que expressavam
o tempo e espaco através das
representacoes abstratas do
movimento. Para ele, devemos ter em
mente que, quando consideramos o
movimento representado no espaco,
estamos entrando no reino da
matematica e da geometria.




Pablo Picasso
Las Mademoseles d’Avinhao
(1907)

Picasso deixa-se
influenciar pela
deformacéo das figuras
baseadas nos modelos
africanos e comeca a
criar representacdes com
muita expressividade.
Com a fragmentacao dos
objetos, o artista mostra
varios angulos de uma
mesma imagem, ao
mesmo tempo.



Movimento e Mudanca
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Marcel Duchamp
O Grande Vidro e o Livro Verde
(1915 -1923)

Duchamp, autor de uma unica obra, nega
a pintura moderna fazendo dela uma
idéia, um conceito, nao concebendo a
pintura como uma arte apenas visual.




Marcel Duchamp
First Papers of Surrealism Installation - 1942
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Os Padroes
de Representacao na
Matematica

Topologia
Redes e Grafos



Os PadrOes de Representacao
Matematicos através das Imagens

Geometria Métrica € aquela que herdamos de Euclides. Neste tipo de
espacos de representacao matematico as transformacdes geometricas
pauta-se pela invariancia metrica dos angulos, distancias, areas,
ordem e continuidade limitante e indeformabilidade das figuras.

Geometria Projetiva trata das projecoes e das transformacoes
Invariantes no espaco. A invariancia metrica euclidiana e troca por
uma invarianca harmonica. A mecanica de translacao, rotacéao e
simetria dos objetos sao substituidas pelas operacfes projetivas de
cortar e projetar.

Topologia observa as representacfes espaciais matematicas na sua
forma mais geral possivel. Nem as propriedades métricas, nem as
projetivas restringem este tipo de espaco, as transformacdes sao de
ordem e continuidade. Os espacos topologicos exercitam as
transformacgdes da natureza. A noc¢céo de vizinhanca é imposta. A
nocao de continuidade despreza a nocao de vértice e angulo em
beneficio do conceito da forma.
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Solucéao grafica do problema dos convidados de uma festa

Imagem grafica de resolucéao
do problema que busca
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Solucéao gréfica
do problema dos
convidados de
uma festa
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Solucéao gréafica do problema
das 4 cores de um mapa
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Problema do Percurso dos Cavalos
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Problema do Percurso dos Cavalos

Knight's Tour

Ey Dan Thomasson, July 2, 20017
DTHOMASSOMNE@Ecarolina rr.com
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As Redes

As redes sao constituidas por
nos - unidades discretas — e
os relacionamentos —
estruturas da informacao.

As redes sao espacos de
representacao topoldgico.




As Redes

Exemplos de Redes, seus Padroes de
Regularidade e suas Estruturas

1.

2.
3.

Redes de Estruturas de Arquitetura Rigida — sao redes construidas em
trés dimensoes.

Redes de Transporte — sao redes de ligacao;

Redes de Comutacao de Mensagens — possuem no de partida e no de
chegada;

Redes de Fila de Espera — sao redes de comunicacao de mensagens
ou de caminho que comportam em cada no uma estacao de servico;

Redes Eletronicas Logicas ou Digitais — em todos os niveis o
funcionamento e o mesmo, isto e, os terminais de entradas sao
colocados em 0 e 1 e terminais de saida tambem);

Redes de Automatos — tratam-se de microprocessadores de
automatos abstratos idénticos que tem suas entradas umas sobrea s
outras.

Redes Relacionais — sao redes sem existéncia tecnologica, redes de
diagramas de fluxo, redes de fluxo, redes potenciais, etc...



Os Padroes
de Representacao nas
Artes Plasticas

Topologia
Redes



Jaspers Johns | Johns escolheu representar a bandeira americana nao
Trés Bandeiras (1958) | porque fosse nacionalista, mas porque buscava pintar o
tema mais banal possivel e mais identificavel.




Criada num momento de entusiasmo
politico, esta espiral inclinada foi
projetada para ter o dobro da altura do
Empire State Bulding de Nova York e
para que suas partes centrais girassem
alternadamente. O espaco é ordenado
em compartimentos fragmentados,
formalmente inter-relacionados, como
numa equacao matematica. Tatlin foi o
fundador do Construtivismo, um
movimento artistico russo gerado por
experiéncias com abstracao mas que
mais tarde voltou-se para preocupacao
mais utilitarias.



Andy Warhol
Marilyn - 1967
Museu de Arte
Moderna, Nova York







Jackson Pollock
Nidmero 1A (1948)

O violento método utilizado por Pollock de respingar e manchar a tela com
tinta por meio de gestos dramaticos e impetuosos é extraordinariamente
evidente neste quadro. Ele derrama e espalhava a tinta, usando estiletes e
espatulas, sobre uma tela nao estirada, apoiada na parede ou no chao.
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Robert Smithson, Spiral Jetty. (1970)




Nam JUne Paik
da TV
(1965)

Trabalho foi
mostrado na Galeria
Bonino em New
York.
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Victor Vasarely

Alomiel
(1967/69)

Tempera em tela
Museu de Arte de
Toledo
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James Seawright - Network III - 1971




Kit Galloway e Sherrie Rabinowitz — 1977

Danca virtual através de satélite — A imagem de Mitsu em
Maryland mistura-se com a imagem de Keija e Soto na
California e eles dangcam juntos.




Figura 25 - Tempo de exposi¢éo: 23/03/1997 a 13/12/1998
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Figura 24
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Um dos mais expressivos trabalho de
interatividade. Uma instalacao de video e
computador que permite andar virtualmente
de bicicleta pelas ruas de Manhattan sendo
que as delimitacoes dos espacos sao palavras
no lugar das ruas.

Jeffrey Shaw
Duas vistas da The Legible City (1990)




iIng Rameses

- K

1991

Nam June Pa




Edmond Couchot, Michel Bret e Marie-Hélene Tramus
“La plume et le pissenlit” (1990)




Jean-Marc Philippe
“Totem of the
Future” (1989)

Escultura que
assume diferentes
posicoes com a
variacao da
temperatura.




1987 - Em 20 de junho, na Documenta 8 , Hank Bull
produziu também uma teleconferéncia de Kassel,
na Alemanha. Os participantes se encontravam em
Banff Centre for the Performing Arts (Banff),
Massachusetts College of Arts, The Western Front
(Vancouver, British Columbia, Canada), Carnegie-
Mellon University (Pittsburgh) e no Electronic Cafe
em Nova York.

1990 — Slow Scan TV - Interfaces
—trabalhos organizados por
Eduardo Kac com dois grupos
de artistas um em Chicago outro
em Pittsburgh.




Electro Art - e-body 2.0
Sinta-se no interior de um
corpo em funcionamento. A
respiracdo ofegante que
permeia a instalacao em
terceira dimensao (criada em
VRML) impressiona junto com
imagens e sons intrinsecos ao
corpo humano. Viséo, tato,
audicéo e olfato estéo reunidos
estabelecendo experiéncias
guase sensoriais parao
visitante.







James Seawright - Network III - 1971
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Kenneth Kowlton and Leon Harmon
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Yoichiro

Kawagushi
(1990)
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Jeffrey Shaw
Duas vistas da The
Legible City (1990)

Um dos mais expressivos trabalho de
interatividade. Uma instalacao de video e
computador que permite andar virtualmente
de bicicleta pelas ruas de Manhattan sendo
que as delimitacoes dos espacos sao palavras
no lugar das ruas.
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Usando o mito do realismo
fotografico para desafiar
as nocoes modernistas da
subjetividade. A série
demonstra que o “self”
nao é gerado fora de um
dialogo interno.




Otavio Donacci
Videocriaturas
(1998)

Monitor preto e
branco encaixado
dentro do cranio de
um esqueleto.
Ao contrario de uma
,‘ pessoa que tem um
;’ rosto fora do
. esqueleto, esse é
- dentro.

I

As videocriaturas sao articuladas sobre o performer vestido de preto que reproduz todos os
movimentos do corpo. Rosto ao vivo (através de video/capacete interativo) ou pré-gravado.
Performance: A videocaveira representa um ator num tempo imemorial, que nao usa texto,
s0 inflexao. Interage com a platéia.




Otavio Donacci
Vidgocriaturas (1998)

=3

As videocriaturas sao articuladas sobre o performer vestido de preto que reproduzodos os
movimentos do corpo. Rosto ao vivo (através de video/capacete interativo) ou pré-gravado.

Performance: A videocaveira representa um ator num tempo imemorial, que nao usa texto,
s0 inflexao. Interage com a platéia.



1985 - Em outubro, na exposicao Arte:
Novos Meios/Multimeios - Brasil 70/80,
em S&o Paulo séo realizados projetos
de transmissao de fax: Fac-Similarte de
Paulo Bruscky e Roberto Sandoval. Os
trabalhos sao caricaturas e arte na
trama eletronica e sdo projetos
artisticos em videotexto de Rodolfo
Cittadino. O projeto Arte Videotexto de
Julio Plaza com a participacéo de
varios artistas brasileiros.

1987 - Em 20 de junho, na Documenta 8 , Hank Bull
produziu também uma teleconferéncia de Kassel,
na Alemanha. Os participantes se encontravam em
Banff Centre for the Performing Arts (Banff),
Massachusetts College of Arts, The Western Front
(Vancouver, British Columbia, Canada), Carnegie-
Mellon University (Pittsburgh) e no Electronic Cafe
em Nova York.

1990 — Slow Scan TV - Interfaces
—trabalhos organizados por
Eduardo Kac com dois grupos
de artistas um em Chicago outro
em Pittsburgh.




As redes apresentam-se como
obras, sao os sites de
realizacao.

Séao trabalhos pensados dentro
das especificidades das redes
em relagcao: aproducao, a
recepcgao e 0s conceitos.

1984 - Fred Forest elabora o Kunstland
(Land of the Arts) um video interativo e
instalacéo por rede telefonica.

1984 - Fred Forest cria o evento Babel
Conference que € uma video-instalagao
sem fios no Espace Créatis, em Paris,
onde ele pretende fazer uma critica aos
discursos estereotipados dos politicos.




Electro Art - e-body 2.0
Sinta-se no interior de um
corpo em funcionamento. A
respiracdo ofegante que
permeia a instalacao em
terceira dimensao (criada em
VRML) impressiona junto com
imagens e sons intrinsecos ao
corpo humano. Viséo, tato,
audicéo e olfato estéo reunidos
estabelecendo experiéncias
guase sensoriais parao
visitante.




As Redes

Exemplos de Redes, seus Padroes de
Regularidade e suas Estruturas

1.

2.
3.

Redes de Estruturas de Arquitetura Rigida — sao redes construidas em
trés dimensoes.

Redes de Transporte — sao redes de ligacao;

Redes de Comutacao de Mensagens — possuem no de partida e no de
chegada;

Redes de Fila de Espera — sao redes de comunicacao de mensagens
ou de caminho que comportam em cada no uma estacao de servico;

Redes Eletronicas Logicas ou Digitais — em todos os niveis o
funcionamento e o mesmo, isto e, os terminais de entradas sao
colocados em 0 e 1 e terminais de saida tambem);

Redes de Automatos — tratam-se de microprocessadores de
automatos abstratos idénticos que tem suas entradas umas sobrea s
outras.

Redes Relacionais — sao redes sem existéncia tecnologica, redes de
diagramas de fluxo, redes de fluxo, redes potenciais, etc...



Gilles Deleuze e Félix Guattari — Rizoma,;

Michel Foucault — Subjetividade;

Jean Francois Lyotard — P6s-Moderno;

Michel Serres — Multitemporalidade;

Jean Baudrillard e Paul Virilio - Estética da Desaparicao;

Bruno Latour e Michell Callon — Redes de Transformacéao;

Pierre Lévy — Ideografia Dinamica

Lucia Santaella - Sujeito, Subjetividade e Identidade no Ciberespaco;
André Parente — Redes de Transformacé&o e Subjetividade;

Lucia Ledo — Estética do Labirinto.




Conceltos sobre a Rede

- Possibilita do Pensamento Rizomatico em Rede

- Na Sociedade Contemporanea as tecnologias da comunicacao
e da Informacé&o desterritorializam espaco e tempo .

- Passagem de uma Sociedade da Disciplina para a Sociedade
do Controle (Michel Foucault)

- Fim da Hierarquizacao Social Rigida

- Enfraguecimento do Estado como Instituicoes Disciplinares




