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EMENTA: 
 

Imagem digital e suas possibilidades mediativas. O processo de 
percepção a partir dos meios digitais. O estatuto da fotografia digital e o realismo 
fotográfico. Criação, captação e manipulação de imagens. A linguagem 
fotográfica digital. Subsídios necessários para manipulação de imagens. 
 
OBJETIVOS: 

Reconhecer o estatuto da imagem digital; 
Desenvolver a habilidade instrumental no uso de programas digitais; 
Conhecer e reconhecer diferentes estruturas para a construção de 

imagens digitais; 
Compreender a lógica do funcionamento dos softwares, visando uma 

postura de aprendizagem autônoma; 
Saber usar softwares para produzir imagens adequadas a um conceito. 
Articular diferentes processos de produção de imagem; 
Buscar novas representações a partir das tecnologias digitais e no 

emprego de novas técnicas para a reprodução de procedimentos analógicos no 
contexto digital. 
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