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Fig. 1 —Schematic diagram of a general communication system.



Historia da Cor

Leonardo da Vinci - 1489.

E o precursor na producdo de uma
Teoria da Cor. Em seus manuscritos
encontram-se 0s registros de suas
preocupacoes 0 uso da cor na pintura
na, optica e anatomia.




Historia da Cor

Newton - 1704.

Publica o seu famoso Optica ou
um Tratado sobre a Reflexao, a
Refracao e as Cores da Luz.




Historia da Cor

Newton - 1704.
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Historia da Cor

Maxwell - 1860.

James Clerk Maxwell propos a
teoria das ondas eletromagneéticas
numa série de artigos publicados
em 1860. Nesses artigos,
Maxwell conclui que a luz visivel
constitul apenas uma pequena
banda do espectro das radiacoes
eletromagnéticas.




Historia da Cor

Maxwell - 1860.
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Percepcao da Cor

Quando vemos cor, vemos a luz que foi
modificada em uma nova composicao de
muitos comprimentos de onda. E desta
maneira que 0s objetos obtém sua cor.
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A Retina.

Cones: um tipo dos seus
fotorreceptores,
especializados na
analise da informacéo
cromatica da luz.

Primeira zona (ou estagio):

camada da retina com trés
tipos independentes de
cones.

Segunda zona (ou estdgio):
os sinais dos cones tanto
excitam quanto inibem

a segunda camada de
nurénios produzindo sinais
oponentes.
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Relative sensitivity

Percepcao da Cor
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Nossos olhos nao tratam a
Informacao luminosa da mesma
forma de um espectrometro,
analisando todos os
comprimentos de onda
existentes. Nosso olho quebra o
espectro visivel em suas regides
dominantes, o vermelho, o verde
e 0 azul, permitindo ao sistema
visual (cortex visual) analisar a
Informacao da cor (Retinex Theory
of Color Vision, Edwin Land, 1977).



Percepcao da Cor

Fenomenos Perceptivos
Importantes

Metamerismo — E um fendmeno
inerente a visao tricromatica e é
essa caracterl’stica da visao

ou sintese da cor. Em termos
simples, trata-se de um processo
perceptivo no qual duas amostras
de cor diferentes produzem a
mesma sensacao de cor.




Percepcao da Cor

Fenomenos Perceptivos
Importantes

Assimilacao - Quando se coloca
pequenas faixas coloridas lado a
lado, por exemplo de cores
vermelho e azul, as cores se

misturardo produzindo o amarelo.

Esse fendmeno é fortemente
dependente do fator de escala ou

distancia angular das areas de cor.

Quando essa distancia for menor
do que um certo limiar, 0s
receptores retinianos misturarao
as cores.
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Macro-fotografia de uma tela de TV com
uma imagem uniforme de cor branco.




Sistema Aditivo de Cores - RGB Sistema Subtrativo de Cores - CMYK




Gerenclamento da Cor

Sintese Aditiva - RGB (Emissao)

Esse sistema imita e explora as
caracteristicas dos nossos olhos e foi
empregado pelos inventores de
scanners, monitores, projetores, etc.

Quando duas primarias
aditivas se superpoem,
uma primaria subtrativa

e produzida. Onde as trés
sao combinadas, luz branca
€ produzida (o branco é
produzido por adicao).




Gerenclamento da Cor

Sintese Aditiva — RGB (Emisséo)

Nas imagens em que as cores s&o produzidas
através de sintese aditiva (RGB), os pixels séao
produzidos através da utilizacdo de pontos muito
proximos que emitem as cores primarias.

A tela constituida Cada pixel contém
de pixels. fosforos RGB.
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. ' R: 255
B G: 143
. g B: 5

O brilho de pada cada componente
primaria do pixel depende de uma
tensao aplicada ao canhao do CRT.




Gerenclamento da Cor

Sintese Subtrativa - cmy,
CMYK (Reflexao)
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Sistemas de Cor CIE

O Observador Padrao
' ' ' ' ' e Experimento de casamento de cor

Notar que alguns valores de
estimulos sdo negativos. 1sso decorre
do fato que durante a realizacéo do
experimento algumas cores nao
podem nédo encontram combinacao
possivel. Nesses caso a luz de uma
ou mais primarias é adicionada a luz
de teste. Desta forma essa luz tera de
ser subtraida da mistura das
primarias levando a valores
negativos de tri-estimulos.
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Gerenciamento da Cor
Componentes de um Sistema de Gerenciamento da Cor

O Color Management System-CMS possui 0s seguintes elementos:

= Um espaco de cor independente de dispositivo. Este espaco é
conhecido como espaco de trabalho ou, ainda, como espaco de
edicao ou de referéncia.

= Perfis de cor ICC/ColorSync. Arquivos que descrevem as
caracteristicas colorimétricas dos dispositivos (monitor,
impressora, scanner, etc.)

= Um Color matching Machine (CMM). Trata-se de um programa
gue ira interpretar a informacao contida nos perfis de cada
dispositivo considerando seus especificos espacos de cor
(gamuts).
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