Capitulo 10

Figura Humana
Rosto

S0 pra variar um pouco, vamos basear o desenho
do rosto em figuras geométricas, provavelmente,
agora essa tarefa ja esta ficando automatica na
Sua cabeca, certo?

Esse é o objetivo...
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Figura humana - Rosto

Construcao

Reduzindo todos os
elementos do rosto a
figuras geométricas
simples, temos a seguinte

construcao.
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Figura humana - Rosto

Regras basicas

Eixo vertical
Vocé pode comecar

desenhando um elipse
(oval) e fazendo uma cruz
bem no centro.

- Eixo vertical: Define a
posicao (rotacéo) do Eixo Horizontal

rosto.

- Eixo horizontal: Define a

posicao dos olhos.
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Figura humana - Rosto

Regras basicas

Faca a marcacao dos olhos
nariz e boca, respeitando a
proporcao de cada

elemento.

- Distancia entre os olhos
- Posicao e tamanho do nariz

- Posi¢ao e tamanho da boca




Figura humana - Rosto

Regras basicas

Defina cada elemento do
rosto com tracos

preliminares:

- Olho
- Nariz
- Boca
- Orelhas

- Formato do rosto
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Figura humana - Rosto

Regras basicas

O formato do rosto varia

de pessoa para pessoa,
nos homens a mandibula
e 0 queix0 Sa0 mais
“quadrados”, nas
mulheres sao mais

suaves e arredondados.
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Figura humana - Rosto

Movimento

E importante treinar o
movimento da cabeca,
para isso, basta
mudarmos a direcao dos

eixos horizontal e vertical.

Fonte: Andrew Loomiz
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Figura humana - Rosto

Sombra

Para o sombreamento,
devemos prestar atencao
na posicao da luz e quais
areas do rosto ficam
mais perto dela, essas

areas serao mais claras.
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Figura humana - Rosto

Exercicio

desenhe rostos
masculinos e femininos,
nao se preocupe com o
cabelo ainda, veremos

isso no préximo capitulo.

Lembre-se, quanto mais

treinar, melhor vai ficar
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