DESENHO DE

OBSERVACAO




Desenho a Méo Livre

Enguadramento no papel

_inha do Horizonte
Pontos de Fuga

_uz e Sombra
Textura
Verticalidade
Proporcao

Traco (mao livre)
Profundidade
Caracter de Croquis

\' 4 MAO
1 LIVRE

) A LINGUAGEM DO DESENHO

CULTURA

http://esferabyte.blogspot.com.br/2011
/08/curso-de-desenho-mao-livre-parte-
1-tv.html




Enquadramento no papel

O tamanho do desenho em ENQUADRAMENTO
relacao ao papel deve ser ERRADO
apropriado.

Escolhe o formato “paisagem
ou retrato” que melhor se
ajuste a0 modelo a ser _,,_,@>>
desenhado  (vertical  ou £z NI
horizontal?) '"

A centralizacdo do desenho
no papel também é muito
Importante.




Enquadramento no papel

Escolhe o formato
“paisagem ou retrato”

gue melhor se ajuste ao
2
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Enquadramento no papel

£
RNT 2

//

?9,\ /




L
e
ap
OP

N

eNTO

M

A

oy

#

U

1

En

VAN
~

¢
S
e

’\/f(




Linha oo Horlzownte

Todo desenho deve ter uma linha do horizonte A
linha do horizonte define o ponto de vista do
observador (altura dos olhos).
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Linha oo Horlzownte




Linha oo Horlzownte




Linha oo Horlzownte

Figura 3 @
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Vbl/l oo ori,zo nte

Sao Tiago a
caminho de sua
execucao (1455),
Andrea Mantegna.
Afresco
(destruido) Igreja
de Eremitani, de
Padua.




Powtos de Fuon

O desenho em perspectiva
pode ter 1 ponto, 2 pontos, 3
pontos (sendo um vertical)
ou multiplos pontos.

Estes pontos devem estar
localizados na linha do
horizonte, na grande maioria
das vezes.




Powtos de Fuga
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Plano do Quadro

PF

F

Figura 6




Powtos de Fuon
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Powtos de Fuon
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Vverticalioaoe

As linhas verticals
do mundo real
devem ser
verticals no
desenho.

Usar as margens
vertical do papel
como referéncia.




Proporglio
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Aspecto essencial no
desenho, saber observar
as proporcoes daquilo
que se desenha.
Respeitando
logicamente a ilusao da
profundidade, que faz
com que os objetos
mais afastados parecam
menores do que os que
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Proporglio




Proporglio

armonicos

Mona Lisa (1505)
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Textura

O mundo real é feito de
texturas. O desenho a lapis
exige um tratamento grafico
de superficies e planos.

A textura deve ser trabalhada
para tornar o desenho mais
real e pode realcar a
perspectiva.




O que LYemos aprevwler
na aula de hoje:

- Aspectos basicos do tracado;

- Tipos de hachuras;

- Tracado em folha;

- Padroes;

- Perspectiva basica e volume;

- Tipos de volumes: luz e sombra,;
- Exercicios em aula;

- Tema de casa.




Aspectos basieos do
tracado:

Sentido da hachura
Tipos de hachura
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Detalhe de Melancolia de Albrecht Durer:
riqueza e diversidade de utilizac&o de hachuras.




Tragaoo em folha:
ESPACO
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Perspec’cé\/a basiea e
volume
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Tipos oe volume:
Luz § sombra







Traco (madio Livre)

Desenho de

observacao deve
Ser sempre a
mao livre.
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A gqualidade do
traco a mao livre
SO ira melhorar
com a pratica.




LUz & Sombra

O nosso olho percebe
fundamentalmente a luz
(e por consequéncia as
sombras que a luz
projeta).

A luz e sombra (ou claro-
escuro) é fundamental
para a beleza e o volume
desejado no desenho




Profundidade

O desenho deve apresentar
profundidade de campo na
perspectiva.

Pontos de fuga, textura, luz
e sombra sao formas de se
obter profundidade no
desenho.




Profundidade

Lembra-te de que
objetos idénticos
parecem diminuir de
tamanho a medida
gue se afastam do
observador.




Caracter de Croguls

O resultado final do seu
desenho deve ter caracter
de croquis (esboco).

N&o passar a limpo e evitar
0 uso da borracha.
Desenho artistico deve ter
linhas auxiliares, erros,
borroes e manchas que o
tornam natural.




Caracter de Croguls




Exercielo pPaAra casa:

Em sua casa, separe 3 utensilios

domeésticos e desenhos separadamente.

Procure observar os detalhes e tente
desenha-los.

Traga 0os desenhos da proxima aula
para avaliacao do professor.




