Monumentos Calados | Silent Monuments
Testemunhas do tempo: ambientes imersivos e em redes neurais

Resumo

O projeto Monumentos Calados | Silent Monuments busca problematizar, em propostas artisticas,
monumentos tradicionais e histéricos nas cidades de Diamantina, Ouro Preto, Santa Maria, Paraty,
etc.). Este projeto transformou ambientes histéricos, em memadrias compartilhadas. Utilizaremos a
implementacdo de Inteligéncia Artificial na proposta, investigando emocdes conectadas e
desconectadas da vida de cidades e suas histdrias no mundo contemporaneo. As emoc¢8es sao
analisadas e classificadas por uma Inteligéncia Artificial (IA) que fornece dados para um software que
altera imagens e audios e estdo relacionados com varias emocdes vividas. H4 uma performance em
IA de duas arquiteturas de aprendizado profundo na tarefa de identificacao de emog¢8es em audios de
fala.
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Introdugao

O projeto Monumentos Calados | Silent Monuments busca problematizar, em propostas
artisticas, monumentos tradicionais de cidades do Brasil (Paraty, Diamantina, Ouro Preto,
Santa Maria etc.). Este projeto sera realizado em 2024 pelo LabCSGmes/Unicamp. Iremos
implementar uma proposta de Inteligéncia Artificial (IA), investigando emocdes
conectadas/desconectadas da vida, no mundo contemporéaneo. As emogdes sdo analisadas
e classificadas pela IA gue fornece dados para o software a ser desenvolvido para alterar

imagens e audios, relacionados com cada cidade e cada emocao.

Ha uma performance de duas arquiteturas de aprendizado profundo na tarefa de identificacéo
de emocBes em audios de fala para diferentes idiomas: TCNs e YAMNet. Em 2024, o projeto
devera ser apresentado nos eventos Hiperorganicos (Desenvolvido pelo Nano/UFRJ e na
Mostra AIR: Arte e Ambientes Imersivos e Interativos em Rede/ Lablnter/Santa Maria). A
proposta serd desenvolvida em diferentes versfes. Monumentos Calados | Silent
Monuments sera produzido para os formatos de paginas na Internet, telas panoramicas 360°,

video mapping, performance online e instalacdes imersivas para realidade virtual.

O processo para desenvolvimento do projeto Monumentos Calados | Silent Monuments
parte de procedimentos colaborativos transdisciplinares entre Laboratérios Brasileiros, a
partir de 2024. A estrutura de desenvolvimento da proposta promovera experiéncias
diversificadas e inclusivas na producdo de arte e tecnologia e narrativas visuais. A proposta
reflete os contextos socioecondmicos compartilhados e divergentes e as experiéncias vividas
por pesquisadores, artistas e estudantes. Por meio do envolvimento continuo, cocriamos
experimentalmente e virtualmente, de maneira transformadora e reflexiva, na pesquisa e na

pratica.



Para tanto, a conceitualiza¢@o e o processo criativo priorizam a consciéncia critica e social,
contextualizac&o global e Local. O processo criativo e a producdo de Monumentos Calados
| Silent Monuments refletem a interconectividade entre realidades vividas, histérias
compartilhadas e contestadas, democracia participativa, descolonialidade e justica social.
Isso faz parte de nossa jornada para questionar a universalidade das normas e
epistemologias dominantes enquanto estamos ativos no processo de reinvencdo e de

reconstrucdo das artes emergentes.

Monumentos Calados | Silent Monuments pode ser entendido e experienciado nao
somente como a producdo de um monumento virtual, mas também como descobertas de
monumentos reais e virtuais. Neste sentido, consiste em um monumento que se calou e é
compartilhado e incorpora o inesperado, aquilo que pode ser invisivel e silenciado nos
monumentos apresentados, pertencendo as pessoas no dia a dia, nas vidas efémeras que

compdem o fluxo da histéria. Sobre os monumentos, Mitchell (2003) coloca que:

Monumentos ndo s&do nada sendo auxilios seletivos a memoria: eles nos
encorajam a lembrar de algumas coisas e a esquecer de outras. O processo
de criacdo de monumentos, especialmente onde € abertamente contestado
[...] molda a memdria publica e a identidade coletiva (MITCHELL, 2003, p.
445).
Os monumentos, dessa maneira, podem se tornar um lembrete da exclusdo social e
apagamento da memoéria publica e coletiva. Na contramé&o desse pensamento de exclusdo
social, os registros audiovisuais serdo produzidos nas cidades de Paraty, Diamantina, Ouro
Preto, Santa Maria, entre outras, e resgatam acdes simples do cotidiano, acdes minoritarias
gue falam daqueles esquecidos ou invisiveis, de lugares comuns e de acolhimento

(OLIVEIRA, 2020).

Figura 01 — Website com imagens da Trilha dos Sete Degraus — www.hrenatoh.net



http://www.hrenatoh.net/

Assim, buscamos encontrar algumas memodrias eclipsadas, rearranjar os lugares de escuta
e de fala. Trazer a tona aqueles instantes que podem até mesmo serem desconsiderados
enquanto memaria, em decorréncia da opressédo de discursos dominantes que verticalizam e
determinam o que deve ser lembrado e louvado, em detrimento do que deve ser apagado e
esquecido. Criar memérias nas quais eventos, patrimonios, praticas ou figuras sociais e
culturais invisiveis, negligenciados, desbotados ou mesmo sepultados possam ser visiveis,

lembrados, reconhecidos e celebrados como parte da vida em suas amplas dimensdes.

Os monumentos esquecidos sdo trazidos a tona no referido projeto e reforcam as memorias
coletivas, colaborativas e compartilhadas, projetando-as nas camadas da redes e dos
espacos publicos urbanos e campestres (trilhas abandonadas), transformando-os em locais
reflexivos e contemplativos, alterando sua estrutura original. Ao trazermos memorias para o
espaco da arte, construimos monumentos de fabulacées e reimaginacfes, nos quais as
memodrias sdo afundadas em suas virtualidades. Assim, quando falamos em monumentos
virtuais, almejamos acessar a virtualidade das memorias e dos monumentos atualizados no

cotidiano.

Quando consideramos a histéria mais antiga do Brasil descobrimos que 0s monumentos
erguidos homenageiam varios momentos da histéria do Brasil em tempos de luta de

libertacdo que conduziram as atuais situacdes democraticas e de liberdade que vivemos hoje.

Portanto, a maioria dos monumentos brasileiros permanecem predominantemente politicos.

Figura 02 — Imagem do Caminho dos Sete Degraus/ Paraty — Cunha/RJ.



Por outro lado, os monumentos séo tipicamente usados politicamente por estados ao redor
do mundo para fixar uma memoéria a nossa histéria, 0 Monumentos Calados | Silent
Monuments como um projeto, visa contrariar esses monumentos com outros mais fluidos,
maleaveis e inclusivos. As complicacdes conectadas e desconectadas de viver nesse mundo

contemporaneo tornaram até mesmo os espacos do dia-a-dia em um monumento e seu

tributo emocional sobre as massas.

Figura 03 — Imagem do Estacdo de Trem Abandonada de Santa Maria/RS.

Figura 04 — Imagem de Maquina a Vapor Abandonada de Santa Maria/RS.



Monumentos Calados | Silent Monuments € uma proposta artistica processual que visa
ampliagbes entre problematizacbes tedricas e producgbes praticas a partir de uma
metodologia interdisciplinar e colaborativa. Para melhor explanar como tal projeto opera e
como tomam corpo suas metodologias, € necessario descrever como ocorrem seus
processos de criacdo, que propdem conversas que gira em torno de uma criacdo dialdgica

transcultural.
Objetivos Geral e Especificos

O tema dos monumentos que transcendem uma hegemonia discursiva e de poder
estabelecidos é resultado de muitas conversas e discussdes. E o objetivo artistico desta
proposta de pesquisa é descontruir uma composicao imagética visual e sonora como unidade
e centrada em diferentes superficies e formatos imersivos e interativos, de reconfigurar novos
espacos expositivos e de projecao, transformando as cidades e seus monumentos, através
de um audiovisual expandido, decorre de alguns anos de conversacgdes dos laboratorios, com

seus diversos perfis de artistas/pesquisadores, de projetos e de conjunturas estruturais.

Como o tema tem um objetivo definido de forma consensual, os criadores desenvolvem seus
caminhos criativos, com alguns pontos em comum e outros diversos. Tendo em vista, porém,
transformar os locais e territérios em temas e espacgos expositivos, em locais de reflexdo
sobre as estruturas invisiveis e virtuais presentes em cada uma das localidades escolhidas,
entre o estabelecido e o0 marginal, e que ndo necessariamente precisam ser monumentos

edificados.

Considerando que para além do contetdo semantico de uma fala, a propria voz pode ser
identificada como instrumento capaz de transmitir pistas sobre o estado emocional do
interator e dada a dependéncia emocional de parametros relacionados com os modos de
vibracdo das pregas vocais. Esses padrdes dindmicos na estrutura emissora de voz,

posteriormente serdo traduzidos ao campo acustico e percebidos por um ouvinte.

Com isso, em relagéo a IA, tomou-se como objetivo a criagdo de um modelo de redes neurais
responsavel por classificar emogdes a partir de sinais de fala, sem que fosse levado em conta
guaisquer consideragfes prévias sobre o interlocutor, o contetdo ou o idioma de sua fala,
dada a multiplicidade étnica do projeto que prima pela diversidade linguistica cultural. Neste
trabalho, a classificagdo de emocdes da fala € dada primordialmente pela informacdo
acustica, como a caracterizacdo de frequéncias fundamentais, balanco espectral e diversos

outros parametros relacionados a frequéncia, tempo e dindmica, provindas de estudos em



engenharia acustica. Assim, como o contetado semantico nao foi levado em conta, flexibilizou-

se 0 uso do modelo com idiomas distintos.

Metodologia

Utilizaremos boa parte das trocas na Internet e redes virtuais, como por exemplo trocas de e-
mails, compartilhamentos de arquivos em drives de nuvens, mensagens via aplicativo
WhatsApp, videoconferéncias e, ainda, em alguns momentos, intercambio presencial entre

artistas/pesquisadores dos laboratérios envolvidos.

Isso acontecera para compor o banco de imagens e audios do projeto serdo compartilhadas
imagens de trés areas especificas ao redor de Campinas e Paraty. No video 360° mostra uma
a Estrada Real Abandonada. Um lugar que antes era para transporte de escravos, ouro,
diamante e comida pelos tropeiros agora esta completamente vazio. A trilha que ja foi a forca
vital do transporte de informacfes, ouro, diamante e escravos agora parece esgotada.
Embora a maioria dos espacos na floresta permaneca desertos, a trilha existe e pode ser
percorrida. Isso cria um contraste gritante entre os lugares abandonados e os lugares que

visitamos.

O tema dos monumentos que transcendem uma hegemonia discursiva e de poder
estabelecidos é resultado de muitas conversas e discussdes. E o objetivo artistico, o de
descontruir uma composi¢do imageética visual e sonora como unidade e centrada em
diferentes superficies e formatos imersivos e interativos, de reconfigurar novos espacos
expositivos e de projecao, transformando a trilha e suas imagens, suas faces “monumentais”,
através de um audiovisual expandido, decorre de algum tempo de conversacdes, com seus

diversos perfis de artistas/pesquisadores, de projetos e de conjunturas estruturais.

Com o tema e 0 objetivo consensualmente definidos, os artistas/pesquisadores desenvolve
seus caminhos criativos, com alguns pontos em comum e outros diversos. Tendo em vista,
porém, a transformacdo do espa¢o da mata e os caminhos entre elas em tema e espacos
expositivos, em locais de reflex@o sobre as estruturas invisiveis e virtuais presentes em cada
um dos locais, entre o estabelecido e o marginal, e que ndo necessariamente precisam ser

monumentos edificados.

Tema: Inteligéncia Artificial, Monumentos e Artes Contemporaneas



Cronograma (duragdo de 12 meses)

Cronograma (duracgdo de 12 meses) ao longo de 12 meses pretendemos realizar atividades

de investigacdo, de disseminacdo de conhecimentos, e de fortalecimento da cooperacao

entre Grupos de Pesquisa.

Detalhamento das Etapas do Cronograma

1. Aprofundamento do aporte tedrico;

Revisdo bibliografica dos principais conceitos e
principais obras de Gilbert Simondon e Yuk Hui
e Charles Sanders Peirce e outros autores e
obras referentes a abordagens sobre Cognigéo,
Interatividade, Imagem e Tecnologia; Revisdo
bibliogréafica dos principais conceitos e obras da
Cultura Técnica em Arte e Tecnologia.

2. Analise da bibliografia, problematizagéo e
sistematizacdo;

A partir das revisdes bibliogréficas, sistematizar
0s estudos e experiéncias.

3. Producdo em Arte Interativa

A partir das revisdes bibliogréaficas, realizar a
producdo de propostas artisticas em 1A e
ambientes interativos em rede; exibig&o das
propostas realizadas.

4. IntervencBes Artisticas envolvendo
emoc0Oes que sdo analisadas e classificadas
por uma IA que fornece dados para o
software e para as producdes visuais que
irdo alterar imagens, videos e audios dos
monumentos relacionando com as

As producdes artisticas em A e ambientes
interativos em rede serdo desenvolvidos a partir
de varios eventos que iremos propor ao
participar de Congressos, Eventos Artisticos e
outros momentos onde a proposta pode ser
aplicada.

emocoes.
5. Elaboracéo dos artigos para publicacdo em | A partir de todos o0s passos executados, realizar
periodicos; a escrita de artigos.

6. Escrita do livro sobre a pesquisa para
futura publicacéo

A partir de todos 0s passos executados, realizar
um livro com a tematica: interatividade, IA, IC,
imagem e tecnologia, para publicacao.

7. Participagdo em atividades académicas;

Ministrar oficinas e seminarios, participar de
grupos de discussdes e de eventos cientificos.

8. Elaboracéo de relatério final

Descrevendo todas as atividades realizadas.




Etapas/Ano

Jan/Mar 2024

Abr/Jun 2024

Jul/Set 2024

Set/Dez 2024

Aprofundamento do aporte tedrico

Revisdo bibliografica e Estado da arte

Producéo Artisticas em Arte, Ciéncia e
Tecnologia em IA e em ambientes
imersivos e em redes neurais com
classificacdo de emocdes.

Experimentacdo de softwares, hardwares
e sensores interativos, com a construcao
de bancos de dados de sons e imagens.

Abordagem do método de pesquisa-
intervencao (Método Cartogréfico).

Participacdo em atividades académicas.

X

X

X

Visita técnica a laboratdrios que
investigam Inteligéncia Artificial e
entrevista com pesquisadores.

X

X

Anédlise e sistematizacdo dos dados da
pesquisa.

Escrita do livro sobre a pesquisa para
futura publicacéo.

Elaboracdo dos artigos para publicacdo
em periddicos e anais.

Exibicao das propostas artisticas em
ambientes interativos em rede com IA

Realizacdo de iniciativas conjuntas entre
os laboratdrios de IES.

Elaboracéo de relatérios parciais e final.

X X| X| X| X| X

X X| X| X| X| X

X X| X| X| X| X
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