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Resumo

As novas tecnologias da informacgéo criaram novos espacos de representacdo e elaboracdo de conhecimento,
refletindo significativamente na difusdo, organizacdo e valorizacdo da informacdo. Em funcdo disso, as
reflexdes sobre como estruturar, disseminar e apresentar as informagfes, tornaram-se essenciais para as
diversas areas do conhecimento humano. Entre essas novas tecnologias estdo as revistas digitais on-line, que
devem privilegiar a organizagdo e apresentagdo das informac¢des em suas interfaces para que 0 USUArio possa
chegar ao objetivo almejado. Desta forma, este trabalho busca identificar a multiplicidade de abordagens e as
sutis diferencas que permitam ser extraidas dos signos revistas digitais on-line. Para fundamentar o presente
estudo, em primeiro lugar sdo abordados conceitos provenientes da metodologia semibtica proposta por
Charles Sanders Peirce, bem como da area do design e ergonomia de interfaces digitais. Posteriormente,
analisa-se, sob a 6tica da semibtica peirciana, trés revistas digitais: Revista Artéria 8, Revista Studium 15 e
Revista Infodesign. No decorrer dessas analises, verificam-se os significados que os elementos de cada revista
proporcionam e quais deles podem facilitar ou atrapalhar a comunicacéo e a interag@o entre os usuarios e as
interfaces estudadas. Como resultado, constatou-se que nas revistas analisadas ha uma caréncia da utilizagédo

dos recursos do ambiente hipermediético.
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l.Introducéo

Com o advento das novas tecnologias digitais,
das redes informatizadas e das producbes em
ambientes  virtuais, novas formas de
disseminacdo da informagdo  tornam-se
presentes. Entre essas, as revistas digitais on-
line, consistentes em signos que intentam
representar 0s acontecimentos, pesquisas e
outras informacdes através do seu hibridismo de
linguagens. A linguagem utilizada por esses
ambientes hipermidiaticos sugere novos sentidos
para o conteldo, pois usufrui de outros meios
para transmitir e intensificar informagdes, como
sons, animages, videos e simulacdes em trés
dimensdes. Além da utlizacdo desses meios,
essa linguagem tem como principal caracteristica
0 uso do hipertexto. A insercdo dos ambientes
hipermidia no nosso cotidiano trouxe consigo
uma nova dimenséao para a Inteligéncia Coletiva?!
(LEVY, 2002), e novos signos si@o gerados a
cada instante.

A Internet, meio pelo qual a disseminacdo de
informacfes se tornou mais eficaz, possui em
seus sites um numero indiscriminado de signos,
que foram teorizados por Charles Sanders
Peirce, criador da teoria semibtica de andlise

fenomenoldgica, subdividida em trés categorias:
Primeiridade, Secundidade e Terceiridade. Para
o referido autor (PEIRCE, 1983) a Primeiridade
se caracteriza por qualquer qualidade de
sensacgdo, a qual ndo possui nenhuma relacdo
com outra coisa. E a categoria do imediato. A
Secundidade diz respeito as relacdes, acbes e
reacbes ainda em um nivel dualista,
independente de leis. JA a Terceiridade é a
representacdo e interpretacdo dos fendmenos,
pelo meio da razéo.

Com base nessas categorias e nas tricotomias
peirceanas® referentes ao processo de
significacdo, foi criado um método para a analise
de Revistas Digitais meramente didatico, pois,
como foi visto, é impossivel analisar o signo
isoladamente.

2. O signo

Para o entendimento dos estudos peirceanos se
faz necessario o conhecimento da definicdo de
signo. Signo® pode ser definido por algo que
representa alguma coisa para alguém. Com mais
detalhes, signo é uma estrutura complexa
definida por trés elementos que se interconectam
e que nao podem ser analisados separadamente,



pois fazem parte de uma relagdo, sdo eles: o
préprio signo ou fundamento, seu objeto e o
interpretante. Cada um desses elementos
pertence a uma das trés categorias
fenomenoldgicas, o primeiro ao fendmeno de
primeiridade, o segundo ao de secundidade e o
ultimo ao de terceiridade. Peirce comenta que:

Signo é um Cognoscivel, que, de um lado, & assim
determinado (isto é, especializado) por algo diverso dele,
chamado o seu Objeto, enquanto, por outro lado, ele préprio
determina uma Mente existente ou potencial, determinagdo
essa que denomino o Interpretante criado pelo Signo, e
onde essa Mente Interpretante se acha assim determinada
mediatamente pelo Objeto. (PEIRCE, 1983, p.121).

Observa-se, de fato, esse processo relacional
ao qual o signo e a mente interpretante, e ndo o
intérprete esta submetido. A representacéo que o
signo permite elaborar de seu objeto € uma
relacéo criada a partir de um signo anterior, isto
€, o significado de um signo é outro signo, ou
seja, 0 processo de semiose. N6th (2003) diz que
para definir a semibtica peirceana é preciso dizer
gue ndo € bem o signo, mas é a semiose seu
objeto de estudo.

A intencéo de representar um objeto é inerente a
gualquer signo. Um signo substitui o objeto e s6
pode existir enquanto tal, engquanto
representacdo realizada em uma mente
interpretante. Portanto, um signo representa seu
objeto de algum modo e nunca em sua
totalidade, tendo a capacidade de representar
parcialmente o objeto explicitado por ele na
particularidade da mente interpretante.

As revistas digitais, como signos, intentam
representar 0s acontecimentos, pesquisas e
outras informacdes através do seu hibridismo de
linguagens. Esse hibridismo intensifica-se nos
ambientes hipermidia, em particular nas revistas
digitais on-line, que utilizam a matriz sonora,
visual e verbal (SANTAELLA, 2001). Assim, a
linguagem utilizada por esses ambientes sugere
novos sentidos para o conteudo, pois usufrui de
outros meios para passar e intensificar
informagbes como sons, animagdes, videos e
simulacbes em trés dimensdes. Além da
utilizacdo desses meios, a linguagem da
hipermidia tem como principal caracteristica o

uso do hipertexto:

...a forma inédita de vinculos nédo lineares entre fragmentos
textuais associativos, interligados por conexdes conceituais
(campos), indicativas (chaves) ou por metéforas visuais

(icones) que remetem, ao clicar de um botdo, de um
percurso de leitura a outro, em qualquer ponto da
informacdo ou para diversas mensagens, em cascatas
simultaneas e interconectadas. (SANTAELLA, 2001, p.392).

Com a utilizacdo de hipertextos os contetdos
ficam mais dindmicos e atrativos para o0s
usuarios de revistas digitais. Sabbatini (2001,
p.1) acrescenta que as publicacbes cientificas

eletrénicas:

permitem uma maior flexibilidade e variedade de
aplicacdes, em comparagdo com o sistema tradicional de
publicagBes baseadas no papel, com a possibilidade de
apresentar uma informacdo mais rica nos mais diversos
sentidos, além de freqlientemente serem anunciadas como
uma forma mais barata de publicagdo, que solucionaria a
crise econdmica que afeta este campo da atualidade.

As interfaces* dessas midias sdo diferenciadas
das interfaces de revistas impressas, pois ha a
presenca de caracteristicas particulares do meio
digital. Essas peculiaridades, como hipertextos,
interatividade e facilidade de acesso a
informacgdo, transformam o modo de agir e
pensar dos leitores de revistas impressas. Os
usuarios das revistas digitais esperam uma maior
mobilidade e rapidez no acesso a informagdes.
Nielsen (2000, p.42) realizou um estudo sobre os
tempos de respostas de usuarios na WEB e

chegou ao seguinte resultado:

A pesquisa sobre uma ampla gama de sistemas de
hipertexto tem mostrado que os usuarios precisam de tempo
de resposta menos de um segundo quando passam de uma
pagina a outra se quiserem navegar livremente no espago
da informacdo. A pesquisa de fatores humanos tradicionais
sobre tempos de resposta também mostra a necessidade de
tempos de resposta mais rapidos do que um segundo.

O imediatismo provocado pelos meios de
comunicagdo, como a Internet, reflete nos
usuarios do meio digital. Assim, os designers de
interfaces digitais devem desenvolver interfaces
acessiveis e que atendam as expectativas
desses usuarios. Dessa maneira, as revistas
digitais devem proporcionar ao usuério on-line a
acessibilidade a informacbes, a facilidade da
navegacdao, além de disponibilizar conteados que
respondam a necessidade de seu publico. Para
este fim, os signos utilizados devem ser
pensados e articulados, pois essa midia carrega
consigo uma multiplicacdo de significados, os
guais séo interpretados pelos intérpretes.

3. O método



O método semidtico proposto por Peirce promete
dar conta da natureza das mensagens sonoras,
imagéticas e verbais. Para Santaella (2002),
esse método depende do conhecimento de
outras areas, pois funciona como um mapa
I6gico que traca as linhas de diferentes aspectos
através dos quais uma analise deve ser
conduzida, mas ndo traz conhecimentos
especificos dos signos. Desta maneira, 0 método
peirciano aqui utilizado para a analise de revistas
digitais permite identificar certas particularidades,
pois sem entender as questdes sdcio-cultural e a
trajetéria histérica que envolve um signo nao se
podem detectar as marcas deixadas por ele no
contexto de elaboracdo da mensagem.

O método de andlise de Revistas Digitais, que
tem como base os estudos do signo de Peirce e
suas categorias fenomenolodgicas, divide-se,
assim como todo o seu pensamento, em trés

principios:
1. no Signo como qualidade, em
primeiridade, predominam o0s elementos

gualitativos e sao encontrados no
fundamento, objeto e interpretante imediato;
2. no Signo como existente, em
secundidade, predominam o0s elementos
relacionais. Aqui ele deve ser analisado pela
suas conexdes, significacbes e associacbes
com o objeto e o interpretante. A interacao
entre signo, objeto e interpretante concretiza-
se através de uma qualidade que determina
uma caracteristica do signo, esta fixada no
objeto dindmico, e ¢é interpretada pelos
interpretantes dindmicos e também por
elementos particulares dos signos das
revistas digitais, como a composicdo e
navegacao dessas interfaces;
3. finalmente, no Signo em  suas
generalidade, em terceiridade, predominam
os elementos internalizados em regras e leis.
Descrevem-se o0s interpretantes finais e
gerais que o intérprete localizou nas revistas
e a sua incapacidade de completar todas as
possiveis significacbes quando observado
novamente pelo mesmo intérprete ou por
outro.
Uma das riquezas da Teoria de Peirce é a visdo
generalista e logica de organizacdo dos signos.
No entanto, as especificidades de cada
linguagem, nesse caso as cores, as formas, as
animacdes, os sons dos signos digitais, a

funcionalidade, a navegabilidade, a usabilidade
das interfaces criadas devem ser profundamente
analisadas, pois ai também se encontram o0s
elementos significantes e os significados que irdo
permitir a compreensdo do signo em sua
totalidade.

3.2 O signo como qualidade

Aqui predominam o0s elementos sintaticos e
gualitativos do signo pelo viés do Fundamento,
Objeto e Interpretante Imediato.

O fundamento de um signo, o representamen, é
0 que traz a possibilidade da existéncia do signo,
€ a qualidade percebida pela mente
interpretadora. “E uma propriedade ou carater ou
aspecto do signo que o habilita a funcionar como
tal” (SANTAELLA, 2001, p. 42). Essa
possibilidade de significacdo pode ser uma
qualidade que “ndao pode realmente atuar como
signo até que se corporifique (PEIRCE, 2003,
p.52), chamada de qualissigno. Por conseguinte,
pode ser um existente, “um sinsigno (onde a
silaba sin é considerada em seu significado de
uma uUnica vez, como em singular, simples no
Latim semel, etc.) € uma coisa ou evento real
que é um signo” (PEIRCE, 2003, p.52). Por
ultimo pode ser um legissigno, “é¢ uma lei que &
um signo. Normalmente, esta lei é estabelecida
pelos homens. Todo signo convencional € um
legissigno” (PEIRCE, 2003, p.52).

Na revista Studium n°l15 percebe-se a relagdo
criada entre album de fotografia bord6 e éculos
antigos, sinsignos, provoca a percepcéo de uma
gualidade, qualissignos, do que € fotografico e
antigo, sendo percebidos, assim, como signos.
(Figura 1).
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Figura 1: Pagina principal da revista Studium n°15
Fonte: www.iar.studium.unicamp.br



Ao se identificar e associar as cores e as formas
a um significado, estamos fornecendo uma
existéncia ao signo, um sin-signo. Esse funciona
como signo de cada uma e potencialmente de
todas as referéncias a que se aplica, pois ele age
como parte daquilo para o que aponta. Os sin-
signos também estdo presentes nos aspectos
exclusivos do meio digital como a navegacgdo
nao-linear, hipertextos, animacfes. O projeto
gréfico de cada revista digital caracteriza-a como
um existente Unico e indica significados
singulares no espaco virtual.

E, finalmente, como legissigno, quando o signo &
uma lei, os legissignos intentam representar algo,
sdo convengdes pré-estabelecidas durante um
longo espaco de tempo. Na Internet existem
convencdes pré-estabelecidas pelos usuarios da
WWW, como as palavras sublinhadas, que sé&o
tidas como links (Figura 2), a barra de rolagem,
gue apresenta a pagina completa, e os proprios
estilos de interagdo do usuario com o
computador “What you see is what you get”
(WYSIWYG) e manipulacdo direta. O primeiro
estilo de interagdo refere-se ao comportamento
do usuério. A medida que o usuario participa do
processo passa a assumir uma postura ativa com
relacdo a comunicacdo. O segundo estilo €&
poderoso e facil de aprender, apresenta
relacbes, objetos e atributos, que podem ser
selecionados e operados como o auxilio de um
mouse ou qualquer outro tipo de dispositivo de
entrada grafico; as acdes realizadas sobre
elementos visuais denotam comandos que sdo
ativados implicitamente (RODRIGUES, 2002). E
a apresentacdo visual do ambiente de trabalho
com o0s objetos de interesse imediato de uma
forma simbdlica, o usuario interage diretamente
com os objetos familiares (SHNEIDERMAN,
1998).
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Figura 2: Menu administrativo da revista Infodesign
Fonte: www.infodesign.org.br

O objeto imediato esta presente em cada pagina
gue 0 usuario acessar, € o recorte da pagina que
0 usuario faz através da sua percepcéo.
Comecando pela abertura da revista Artéria 8, o
que pode chamar a atencdo do usuario, sendo
objeto imediato, sdo as qualidades que atingem o
sentidos do mesmo: a cor vermelha do fundo, as
varias linhas que definem o nimero 8 do
logotipo, e um som caracterizando a forma do
namero 8 em movimento, desenhado na pagina
por uma pequena esfera. Também se verifica o
nome da revista “artéria”, em azul claro, caixa
baixa e uma sombra branca (Figura 3).

Figura 3: P4gina de abertura da Revista Artéria8
Fonte: www.arteria8.net

O interpretante imediato “¢ uma propriedade
objetiva do signo para significar, que advém de
seu fundamento, de um carater que lhe é proéprio”
(SANTAELLA, 2001, p.47), “é o interpretante tal
como é revelado pela compreensdo adequada
pelo préprio signo, e que € normalmente
chamado de significado do signo” (PEIRCE,
2003, p.177). Em projetos de design, refere-se
ao sentido tal qual os autores do site quiseram
passar para 0S Seus USUArios.

Como interpretante imediato, podemos observar
na revista Studium que o sentido que os autores
desejam passar aos seus leitores esta
relacionado com o nome da publicacdo. Entre
esses sentidos estdo: dedicacdo, trabalho e
aplicacdo dos estudos relativos a fotografia,
tendo em vista que a palavra studium, um
substantivo latino, significa resumidamente
“aplicar-se a, dedicar-se a, trabalhar em”
(HOUAISS, 2001, p.1268). Essa palavra também
remete ao termo estudio fotografico, o local no
gual os fotégrafos projetam e realizam seus
trabalhos. Nesse caso, a revista pode ser vista
como um espaco de elaboragéo e disseminacgéo
de conhecimentos cientificos. Em adicdo, o



conceito Studium foi cunhado por Roland Barthes
(1984), e descrito em uma de suas obras “A
Camara Clara, Nota sobre a fotografia”. Para
esse autor, estdo presentes na fotografia dois
temas: studium e punctum. O primeiro diz
respeito a fotografia como um campo de estudo,
e 0 segundo é o sentimento transmitido pela
fotografia, o detalhe que atrai subjetivamente.
Tacca (2004) nos mostra como esses conceitos
de Barthes (1984) sugerem também informagdes
gue a revista se prop0e a passar:

... 0 conceito de "puctum”, que quando citado necessita da
referéncia as suas qualidades subjetivas e particulares na
intimidade que o olhar egocentrado somente e isoladamente
0 V&, e muitas vezes, precisamos do depoimento pessoal
para entender o sentimento profundo do autor que analisa
uma foto; sdo experiéncias sensitivas que somente podem
ser transmitidas se soubermos as rela¢des psiquicas que as
envolvem. Por outro lado, em Barthes o conceito de studium
nos permite uma aproximagéo direta com a visualidade
expressa na imagem fotografica, pois existe como
espetaculo e inventario cultural; sempre codificado. A
escolha do termo Studium para nossa revista leva em
consideracao principalmente esses atributos, mas néo fecha
janelas para uma aproximacdo pontual e pessoal, mesmo
gue subjetiva. (TACCA, 2004, p.3).

Percebe-se que o intuito desta revista é informar
sobre a visualidade da imagem fotografica e o
aspecto cultural que objetiva essa visualizagéo,
sem a exclusdo de outros aspectos da imagem
fotografica, bem como disseminar e produzir
conhecimentos cientificos relativos a fotografia.

3.2 O signo como existente

Esta classificagdo corresponde a segunda
categoria fenomenoldgica proposta por Peirce.
Agdo e reacdo tornam-se presentes nessa

categoria, como ilustra Peirce (1983, p.89):

Do lado de fora de uma porta entreaberta uma pessoa pde a
ma&o na maganeta para entrar; experimenta uma resisténcia,
invisivel, silenciosa. A pessoa empurra a porta com a forgca
de seus ombros, com tremendo esforco. Esforco supde
resisténcia. Onde néo héa esforgo, ndo ha resisténcia e vice-
versa, quer neste mundo ou num mundo possivel. Segue-se
dai que um esfor¢o ndo é uma sensacéo [...] H4 sensacdes
ligadas a ele: séo a soma da consciéncia durante o esforco.

Essa idéia de causa — efeito estd presente neste
item do modelo. Em que o signo é analisado pela
suas relacdes, significacdes e associacdes com
objeto e interpretante. Também sdo enfatizadas
as caracteristicas particulares do signo revista
digital, além do objeto dindmico e interpretante
dindmico, como a composicéo e navegacao.

O objeto dindmico ou referente diz respeito
“aquilo que determina o signo e ao qual o signo
se aplica. Todo o contexto dinamico particular, a
‘realidade’ que circunda o signo” (SANTAELLA,
2001, p.45). E, de fato, aquilo que o intérprete
deve estar familiarizado ou se familiarizar.

No projeto de revistas digitais deve-se considerar
0 contexto do usuario. O uso de termos
familiares em revistas impressas, como O0s
utilizados na revista Studium n°15 (Figura 4)
como editorial, expediente, capa e assinaturas,
facilita a obtencdo de informagbes pelo usuério.
“Os wusuarios nao devem ser forcados a
desaprender conceitos que sdo usados durante
anos. E muito mais dificil fazer com que o
usuario esqueca um conceito que ja sabe do que
ensinar um novo”. (MANDEL, 1997). Todavia, a
informacéo deve ser representada de forma clara
e objetiva.
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Figura 4: Links similares da revista Studium n°15
Fonte: www.iar.studium.unicamp.br

Quando o usuario esta familiarizado com o signo,
seu Objeto Dindmico, e compreendeu sobre o
que se trata 0 signo, 0 prOXimo passo sera
interpreta-lo pelo Interpretante Dinamico.

Podemos dizer, assim como Santaella (2001,
p.47), que o Interpretante Dinamico é o efeito
gue o signo provoca em cada intérprete e pode

ser dividido em:

Emocional — quando o efeito se realiza como qualidade de
sentimento;

Energético — quando o efeito € da ordem de um esforgo
fisico ou psicolégico, uma agéo fisica ou mental;

Légico — que funciona como uma regra de interpretacéao.

Em websites, o interpretante emocional pode ser
exemplificado pelo site Artéria8%, no qual o
usuério € envolvido pelo som da abertura. Neste
site também observamos que a cor vermelha,
gue prevalece na maior parte da tela, quando
relacionada ao nome da revista (Artéria) provoca
uma relacdo entre o vermelho do sangue e as
artérias, proporcionando um sentimento vital.
Percebem-se aqui dois tipos de interpretantes: o


http://www.iar.studium.unicamp.br/

I6gico, pois o usuario interpreta que artéria “é um
vaso que transporta sangue oxigenado do
coragdo para o resto do corpo” (HOUAISS,
2001); e o interpretante emocional, a qualidade
do sentimento vital.

Apdés a abertura do site Artéria8, o usuério
verifica varios circulos girando em torno do
logotipo. Essa mobilidade provoca uma reacéo
de descoberta e curiosidade para acessar 0
conteudo do site, um interpretante energético,
gue se realizara através do clique sobre as
esferas. (Figura 2).

Apdés analisar as interpretacbes que sdao
efetivadas na mente do usuério, pode-se partir
para a analise de caracteristicas particulares do
signo. No caso de Revistas Digitais On-Line, a
clareza da composi¢cdo e a usabilidade presente
na navegagdo determinardo o entendimento das
informac8es dispostas na revista e o desejo de
retorno a mesma.

3.2.1 Da composic¢édo a navegacao
Na composicdo e nhavegacdo do site sédo

analisados elementos diagramados, cores,
tipografias, alinhamentos, estrutura de
navegacdo, feedback, animag¢des juntamente

com as relacdes e efeitos que possam causar ao

USUario.

Seguem alguns critérios utilizados a estes

elementos:

= a identidade visual de cada péagina do site
torna os materiais graficos consistentes,
oferecendo ao usuario localizagdo. Para um
usuario novato, a variedade de identidades
visuais dificulta a navegacéo e a familiaridade
com o ambiente da revista;

= a tipografia deve ser selecionada com cautela
pois, quando utilizada em caixa alta e serifa,
dificulta a legibilidade: a relativa baixa-
resolucdo dos monitores nédo pode apresentar
pormenores nitidos, causando inconsisténcias
ou perda de caracteristicas como serifas.
(GORDON &GORDON, 2003);

= 0S usuarios Iéem texto em caixa alta cerca de
10% mais devagar do que quando Iéem textos
em mindsculas e mailsculas, pois é mais
dificil para o olho reconhecer as formas das
palavras e os caracteres na aparéncia mais
uniforme e de bloco causada pelo texto em
maiusculas (NIELSEN, 2000);

= ao ter um ponto de partida para iniciar a
leitura, no alinhamento a esquerda, o usuario
pode ler muito mais rapido do que quando se
depara com texto centralizado ou justificado a
direita (NIELSEN, 2000);

» recomenda-se o uso de fundos lisos, pois os
elementos gréficos do fundo interferem na
capacidade do olho de decompor a linha em
caracteres e reconhecer as formas das
palavras (NIELSEN, 2000);

» o feedback, para Nielsen (2000), é quando o
usuéario esta ciente da situacdo do sistema,
guando cada gesto dele deve receber um
sinal de retorno, com o proposito de assegura-
lo do processamento efetivo de suas acgoes;

3.3. O signo em suaincompletude
Qualquer analise realizada certamente néo
esgota as interpretacfes possiveis para um
determinado signo. Para Peirce existe um ultimo
nivel no processo interpretativo o interpretante
final, “que é aquele que se decidiria a construir
finalmente a verdadeira interpretacdo, se se
conseguisse chegar a um termo na analise do
assunto.” (PIERCE, 1983, p.124). O interpretante
final é inatingivel dada a prépria estrutura signica
como algo em continuo desenvolvimento. O
processo de semiose, ao qual o signo se
submete, apresenta uma estrutura dindmica em
gue as possibilidades interpretativas s&o
associadas a mente do intérprete, e, assim, o
signo sempre esta aberto as novas
possibilidades de interpretacdes.

Através da semiose, interpretantes diferenciados
sempre poderdo surgir, pois essa € a natureza
mesma do signo. Para ilustrar essa colocacao,
Boyle (2001) comenta que a cor roxa foi
originalmente dificil de ser produzida, pois era
encontrada na concha de um caracol raro que
deveria ser quebrada para acessar o pigmento e
elaborar as tintas dessa cor. Era uma raridade e
somente a realeza poderia custear a cor. Em
algumas culturas européias somente a nobreza
poderia vestir roxo. Por outro lado, esta cor, para
0s cristdos, traz significados associados a
peniténcia e ao sacrificio e é utilizada nas roupas
dos sacerdotes, principalmente na Quaresma e
no Advento. Assim, cada significado atribuido a
um signo pode ser determinado principalmente
pela cultura em que esta inserido e pode ser



interpretado de formas diferenciadas pelos
diversos interpretantes.

4. Consideragdes Finais

A multiplicidade de sutilezas que a andlise
semidtica apresenta permite compreender qual é
a natureza e quais sdo os poderes de referéncia
dos signos, que informacgdes transmitem, como
se estruturam em sistemas, como funcionam,
como sdo emitidos, produzidos, utilizados e que
tipos de efeitos sdo capazes de provocar no
intérprete.

Desta maneira, o método de andlise semidtico
desenvolvido para Revistas Digitais pode ser
utilizado como ferramenta de avaliacdo pelos
designers, pois além dos significados sintaticos e
pragmaticos relativos & ergonomia e a
usabilidade de interfaces, o método pretende
identificar os aspectos semanticos envolvidos em
cada revista.
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antigas praticantes da inteligéncia coletiva é a comunidade
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um comenta o que faz, tentando construir um saber comum — ao
mesmo tempo que tém liberdade de propor teorias diferentes.”
(LEVY, 2002).

2 As tricotomias de Peirce referem-se ao processo de significagdo
dos signos. As tricotomias mais importantes sdo as referentes ao
signo, ao objeto e ao interpretante.
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